GPS-Navigator

GP-33

o
m
=
C
—
N
m
2
-
>
=
O
0
C
O
L

FURUNO ELECTRIC CO., LTD.

www.furuno.co.jp




L

Pub. No. ODE-44580-A
DATE OF ISSUE: AUG. 2010



WICHTIGE HINWEISE

Allgemein

+ Der Bediener dieses Gerats muss die Anweisungen dieses Handbuchs lesen und befolgen.
Falsche Bedienung oder Wartung kann zum Erldschen der Garantie oder sogar zu Verletzun-
gen flhren.

» Kein Teil dieses Handbuchs darf ohne schriftliche Erlaubnis von FURUNO kopiert werden.

* Wenn dieses Handbuch verloren geht oder beschadigt werden sollte, fragen Sie Ilhren Furuno-
Handler nach Ersatz.

+ Der Inhalt dieses Handbuchs und die Geratespezifikationen kdnnen ohne vorherige Ankundi-
gung geandert werden.

* Die in diesem Handbuch als Beispiele enthaltenen Displaydarstellungen (oder Abbildungen)
stimmen méglicherweise mit den Anzeigen auf lhrem Display nicht vollstandig Uberein. Die tat-
sachlichen Anzeigen richten sich nach Systemkonfiguration und Gerateeinstellungen.

+ Bewahren Sie dieses Handbuch sorgfaltig auf.

» Jede Veranderung des Geréats (einschliel3lich der Software) durch nicht von FURUNO autori-
sierte Personen fuihrt zum Erléschen der Garantie.

» Alle Markenbezeichnungen und Produktnamen sind Marken, eingetragene Marken oder Ser-
vicemarken |hrerjewe|I|gen Elgentumer

Entsorgung dleses Produms \ "\‘ ﬁ\\\ >

Entsorgen Sie dieses Produkt@emafl den th‘ Ihr/e Region gelte e Beshmmungen fur die Ent-
sorgung von I stnea“afallmFy die USA findent Sie Hin else zur kgrrekten Entsorgung auf der
Homepage de;‘r Electronics Industries Alliance (http 1

Entsorgung einer gebrauchten Batterie

Einige FURUNO-Produkte verfligen tber (eine) Batterie(n). Ob Ihr Produkt Giber (eine) Batterie(n)
verfugt, erfahren Sie im Kapitel "Wartung". Wenn lhr Produkt (eine) Batterie(n) hat, folgen Sie den
nachfolgenden Anweisungen.

In der EU

Das Symbol mit dem durchgestrichenen Abfalleimer zeigt an, dass

die Batterien nicht dem normalen Abfall zugefiihrt werden dirfen.

Bringen Sie die gebrauchte Batterie gemaf den in lhrem Land gelten-

den Gesetzen und der Batteries Directive 2006/66/EU zu einer Batte- cd

riesammelstelle.

In den USA

Das Mébiusband-Symbol (drei zirkular angeordnete Pfeile) zeigt an,

dass Ni-Cd- und wiederaufladbare Blei-Saure-Batterien dem Recyc- %& %@
ling zugeflihrt werden missen. Bringen Sie die gebrauchten Batterien

gemal den in lhrer Region geltenden Bestimmungen zu einer Batte- Ni-Cd
riesammelstelle.

In anderen Landern

Es gibt keine international gultigen Standards fur das Batterie-Recycling-Symbol. Die Zahl der
verwendeten Symbole kann zunehmen, wenn andere Lander eigene Symbole hierfiir entwickeln
und einfuhren.



A SICHERHEITSHINWEISE

/\ WARNUNG

Zeigt eine Gefahr an, die zum Tode oder zu schweren
Verletzungen flhren kann.

| A\ ACHTUNG |

Zeigt eine Gefahr an, die zu leichten oder mittelschweren
Verletzungen fuhren kann.

Sicherheitshinweise fiir den Betreiber

Sicherheitshinweise fiir die Installation

/\ WARNUNG /N\ WARNUNG

Nehmen Sie das Gerit nicht
auseinander und verandern
Sie es nicht.

Dies kann zu einem Stromschlag oder
ernsthaften Verletzungen fiihren.

@

Stellen Sie den Strom sofort ab,
wenn Wasser in das Gerét eindringt

oder Rauch oder Feueraus dem n

Gerit kfafnmt Q \

Die We|t\e|:benutzung des @{ats kann
zu elnemQ;Tdode{ Stromsghlag fiihren.
Wenden Sie sich zwecks Kundendienst

an einen Yertreter von FURUNO.

Schalten Sie vor der Installation
des Gerats die Stromversorgung
an der Schalttafel aus.

Bleibt die Stromversorgung
eingeschaltet, kann es zu einem Feuer
oder zu Stromschlagen kommen.

/\ ACHTUNG

Achten Sie darauf, dass die
> g-fiir die
Nennspan ng des Gerates
geeignet i /

/ Ein Anschluss an d|e falsche
= Stromquelle kann e(ir;;v( Brand
uslé Gerat

beschadigen. Die Nennspannung
des Gerats wird auf dem Etikett Uber
dem Netzstecker angezeigt.

O

Das Glas eines LCD-Panels ist
zerbrechlich. Gehen Sie sorgsam
mit dem LCD um.

Glasbruch kann zu Verletzungen flhren.

/N ACHTUNG

Ein einzelnes Navigationshilfsmittel
(einschlieBlich dieses Gerits) sollte
keinesfalls das alleinige Mittel zur
Navigation lhres Fahrzeugs sein.

Erden Sie die Anlage, um
Stoérungen zu vermeiden.

e

Der Navigator ist fiir die Nutzung
aller Hilfsmittel zur Bestimmung
der Position verantwortlich.
Elektronische Hilfsmittel sollen
den Navigator unterstiitzen, nicht

Halten Sie die folgenden Sicherheit-
sabstidnde zum Kompass ein, um eine
Storung des Magnetkompasses zu
verhindern:

Standard- | Steuer-
Modell

kompass | kompass
GP-33 0,65m 0,45 m

ersetzen.
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VORWORT

An den Eigner des GP-33

Herzlichen Glickwunsch zu lhrer Entscheidung flr das GPS-Navigationsgerat GP-33.

Innovative und zuverlassige elektronische Gerate fur die Seefahrt bringen der FURUNO Electric
Company seit Gber 60 Jahren weltweit ein hohes Ansehen, das von unserem umfassenden welt-
weiten Netzwerk von Agenten und Handlern noch unterstrichen wird.

Bei der Entwicklung unseres Navigationsgerates stehen die strengen Anforderungen fir den Ein-
satz auf See im Mittelpunkt. Jedoch kann kein Gerat die gewlinschten Ergebnisse liefern, wenn
es nicht ordnungsgemal installiert, bedient und gewartet wird. Deshalb sollten Sie die empfohle-
nen Verfahren fir die Installation, Bedienung und Wartung sorgfaltig durchlesen und befolgen.

Wir wiirden uns sehr freuen, wenn Sie als Endbenutzer uns mitteilen konnten, inwieweit wir lhre
Woinsche erfilllen konnten.

Wir danken lhnen fiir Ihr Interesse und fur Ihre Entscheidung zum Kauf eines Gerates von FURU-
NO.

Merkmale
Die wichtigsten Merkmale de/s GP 33 sind nachstehend aufgefihrt.
N ) 7
. Hochauflosender Farb LCﬁBlldSChlrm \ \/ L \ a
« WAAS- FunktLonalltat NN \ //

\/
. Spelcherpla\Z\fur 10. 000 Wﬁgpunkta 100 Rouien und 3.000 %ragkpunktg

+ Alarme: Anl(unft/Ank@r XTE (KursverSatzfehIer) Fahrt Odometer, Uhrzeit, WAAS und Ge-
schwindigkeit

* Mann-uber-Bord- (MOB) Funktion zeichnet die Position zum Zeitpunkt, an dem ein Mann Uber
Bord gegangen ist, auf und bietet kontinuierliche Aktualisierung von Entfernung und Peilung bei
der Navigation zur MOB-Position.

+ Das einzigartige Highway-Display ermdglicht eine grafische Darstellung der Fahrt des Schiffes
zum Zielwegpunkt.

* Interaktiv programmierbares Nav.-Daten-Display mit analogen und digitalen Navigationsdaten.
» Ausgabe von Navigationsdaten an Autopilot bei Anschluss.

» Wegpunkt- und Routendaten kénnen von einem PC heruntergeladen bzw. auf einen PC hoch-
geladen werden.

Programmnr.
Name Nr. Version
CPU MAIN 2051530-01.** Januar 2010
CPU Boot 2051531-01.** Januar 2010
CPU CAN LD 2051532-01.** Januar 2010
GPS 48502640-** Januar 2010

**: Kleinere Anderung

v



SYSTEMKONFIGURATION

Standalone-System

Antenneneinheit

GPA-017
Empféngereinheit l
GP-33 12-24 V Gleichspannung

Die Basiskonfiguration ist durch eine
durchgezogene Linie dargestellt.

N
— | = — < — —_—
u/ \\\ \\ \ \‘ L ‘ >‘
\_ \*\\ \ \ / / —
CAN-Bus- Netz erk ) \ \ / T \
~ N )

Bei Anschluss de«r‘ophona’ren Verblndungsbox FI 5002

Antenneneinheit -iNavigation
GPA-017 E ................... JI

Empfangereinheit
GP-33 Verbindungsbox
FI-5002
112 V Gleichspannung

Vi



SYSTEMKONFIGURATION

Wenn keine FI-5002 angeschlossen ist

Antenneneinheit
GPA-017

[
]

Empfangereinheit
GP-33

Backbone-Kabel

Kategorie der E|nhe|te -

C - O o)
( Emh\ten \ N Kategorie /‘ -
AQtennene\nhelt GPA-017, \4 Dem Wetter au >ge:%etzt N

Empfangereinheit GP-33 | Wettergeschiitzt——
Verbindungsbox FI-5002 (optional)

vii



SYSTEMKONFIGURATION
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Diese Seite ist absichtlich unbedruckt.
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1.1

FUNKTIONSUBERSICHT

Steuerelemente

w3D

VA N TR C ) )
( g \ \ )
- Taste } \\ // Beschre bur}‘g '\\‘
M [ Wit die Display-Betriebsart. )

Stellt das Ziel ein.

-Offnet das Menui. (Plotter- und Highway-Display: zwei Mal, andere:
ein Mal)
-Zeigt das Zoomfenster an (nur Plotter- und Highway-Display).

(Cursorpad)

-Bewegt den Cursor.
-Wahlt Objekte aus Mendus aus.

-Lang dricken: Schaltet das Gerat aus.
-Kurz driicken: Schaltet das Gerat ein./Zeigt das Fenster "Hell" an.

WPT
MOB

-Lang dricken: Setzt MOB-Markierung.
-Kurz driicken: Registriert die Position des eigenen Schiffes als
MOB-Position.

0®0

-Lang driicken: Setzt die Position des eigenen Schiffes ins Zentrum
(nur Plotter-Display.
-Kurz driicken: Bestatigt die Auswahl in Mentis.




1. FUNKTIONSUBERSICHT

1.2

Abnehmen der Abdeckung vom Gerat

Setzen Sie lhre Daumen auf die Vorderseite und lhre Zeigefinger in die Ansatze an
den Seiten der Abdeckung und ziehen Sie sie zu sich heran.

i

FURWEKI®

Griffstellen

Ein-/Ausschalten des Gerats

Zum Einschalten des Gerats die Taste O JBRILL driicken. Es ertént ein akusti-
sches Srignamnd daS\Gerat startet mit dem zuIetzt endetgn Anzeigemodus.
Es dauert etwa. 9\0 Sekunden erat/seine osuon gefunden hat. Das Ge-
rﬁt zeigt in den m\lsten Anzel%adl in der linken oberen Ecke den Empfanger-
s tus an. Dle fo&ende Tabelle zeigt dlese AnzelggE %d |hre/Bedeutung

L Stafusanze/qen
Anzeige Bedeutung
2D 2D GPS-Position fest
3D 3D GPS-Position fest
w2D 2D WAAS-Position fest
W3D 3D WAAS-Position fest
DOP* 2D: HDOP gréRer als 4
3D: PDOP groRer als 6
SIM Simulationsmodus
--- Nicht fest

*: DOP (Dilution of Precision, Prazisionsabschwachung) ist der Index fir die Pra-
zision der Position; dabei handelt es sich um das Verteilungsmuster der Satelliten,
die fur die Positionsbestimmung verwendet werden. Allgemein gilt: je kleiner die
Zahl, umso genauer die Positionsbestimmung. (HDOP: Horizontale DOP, PDOP:
Positions-DOP)

Taste O/BRILL langer als drei Sekunden gedriickt halten, um das Gerét auszu-
schalten.
Die verbleibende Zeit bis zum Ausschalten wird im Display angezeigt.



1.3

1.4

1. FUNKTIONSUBERSICHT

Anpassung der Helligkeit von LCD und Bedien-
panel

1. Die Taste b IBRILL driicken, um das folgende Fenster aufzurufen.

Hell

LCD < Min Max P
3 — 00 0 |

TST ¥ Hin Hax &
] — 00 |

2. Zur Einstellung der LCD-Helligkeit die Taste O /IBRILL driicken.
Die Einstellung zeigt nacheinander die Werte “0—»1—...-57—6...0—1...”. Die
hochste Einstellung ist 7. Sie kdnnen die Helligkeit auch mit dem Cursorpad (4,
») einstellen.

3. Verwenden Sie zur Einstellung der Helligkeit des Panels den Cursorpad (A, V¥,
max.: 7).

4. Taste ENT oder MENU/ZOOM driicken.

Anzeigemodi

Ir/gerat Verfugt\uber Qrgben Dlsplaym di: P otter-Dlspqu, ng@way Display, Steue-
ruugsdlsplay, Nav\Dater\ Dlspla\( atellitentberwa gsdisplay und Benutzer-Dis-
172 Die Taste DISP druckenm m einen|Displaymodus aus\zuwahlen Bei jedem
st druck/wech{elt der |splay—Modus in‘der unten rgesjeﬁten Reihenfolge.
Dr‘(Tcken Sie die Taste DISP mehr als drei Sekunden lang, um die Display-Modi in um-
gekehrter Reihenfolge zu durchlaufen.

BRG  M(®) w2D MAG  wpoomt 17:52:40

WPODO1
299 Yy
coc M) 10 240 W 300 330 N 30
166 +

e o MRV —> | 14,6, 8 300’

RNG 0,46'““ BRG M 299-
TG Q015w |ETA  01/05/04

506 &m)|  34°08.326'N | XTE

1 4,6‘ 135°09.826'0 '7.845»-"

[1]: Plotter-Display

[2]: Highway-Display [3]: Steuerungsdiéplay

A

w2p 12/11/09 13:11:12

34°44.589'N
S 135°21.074'

S0G 14,6kn ‘coem 300"
[4]: Nav.-Daten-Display

34°08.326'N
135°09.826'0

40,0

[7]: Benutzer-Display 2

40,0

[6]: Benutzer-Display 1 [5]: SateII|tenuberwachungsd|splay

1-3



1. FUNKTIONSUBERSICHT

Plotter-Display
Das Plotter-Display verfolgt den Track des eigenen Schiffes.

Cursor (ca. sieben

Sekunden lang angezeigt)
Wegpunktmarkierung

(Form wéhlbar) Markierung des

Empfangerstatus eigenen Schiffes
l Kursleiste /
ik ’/ T /-
wzn : \ N 34 08.375
Entfernungsskala —t[ 0.50 nm] 1 --------------- o
horizontales Display | . - :
: ' Lat/Lon
RNG* (nm) . [
: ' Grid + <
Entfernung zum — 0 46 5 * i N 34 08.250
Cursor* TTTTTRVYTTTUT m Ty
BRG+ M() | s
; v -
Peilung zum —— 92 Schiffstrack E
10 135 09.500 10 135 09.750

Cursor*

* 34°08.326'n 135°09.826'c

/ . (Pos |on e e|g nen S hiffs, we>n
\\ ™ der C rs nicht angezeigtwird).
\ *COG und'SOG ‘ersetzen Peilung und Entf rnu:ﬂ@



Highway-Anzeige

1. FUNKTIONSUBERSICHT

Das Highway-Display bietet eine 3-D-Ansicht der Fahrt des eigenen Schiffes zum Ziel.

XTE (Kursversatzfehler) Skala und neue Markierung

Der Pfeil verschiebt sich mit dem XTE des Schiffes.
Wenn der Pfeil der Zentrallinie entspricht, liegt das
Schiff auf Kurs. Der Pfeil blinkt, wenn der
Kursversatz des Schiffs den XTE-Skalenbereich

Uberschreitet.

“N (Nord)” wird statt des Pfeils in der Mitte der Skala
angezeigt, wenn kein Ziel eingestellt ist.

Peilung vom
eigenen Schiff
zum Zielwegpunkt

Steuerrichtung (um zum
Kurs zurtickzukehren)

«: Nach rechts =: Nach links
steuern. steuern.
Name des
Zielwegpunktes

BRG Y M()
299

COG M(®)

t

¥PO001

—— Entfernung vom
eigenen Schiff zum
Zielwegpunkt

T

Geschwindigkeit  Aktuelle iqi - i
oo Crngtd Position Digitale XTE-Anzeige

(in Seemeilen)

Markierung des eigenen Schiffes

Die Schiffsmarkierung zeigt den Kurs wie folgt
an: Wenn kein Wegpunkt eingestellt ist:

Der Modus ist North-up und der Pfeil zeigt den
Kurs des Schiffes.

Wenn ein Wegpunkt eingestellt ist:

Der Pfeil zeigt den Kurs des Schiffes zum Ziel.

1-5



1. FUNKTIONSUBERSICHT

Steuerungsdisplay

Das Steuerungsdisplay bietet Steuerinformationen.

Peilungsreferenz;

MAG(netic)
__ Geschwindigkeit  (Missweisend),
uber Grund oder TRUE Uhrzeit
Empféangerstatus (Rechtweisend) l

Y
W2D MAG WPOOD1 17.53.40

— Peilungsziel

10 240 W 300 330 N 30 ~<— Peilungsskala

Markierung des

eigenen Schiffes

— fAoew
1 4 6kn | 300 ~a—— Kurs Uber Grund
— | RNG BRG M
0,46nm | 299" .| Peiung zum
[T 0015w [TA e
| ___Time to Go
(Restreisezei —\ Y |
Entfer@egv LA i @ >
elgenén\Schlff zumZTe\ =
L
U

Empfangerstatus
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W

34°44.589'N
135°21.074'0

12/11/09 13:11:12 < Datum und Zeit

— Position in Breiten-
und Langengraden

— Kurs Uber Grund

1T4,6kn " 300>

Geschwindigkeit tber Grund



Satellitenuberwachungsdisplay

Das Satelliteniiberwachungsdisplay zeigt den Zustand der GPS- und GEO- (WAAS)
Satelliten. Anzahl, Peilung und Hohenwinkel aller GPS- und GEO-Satelliten (falls vor-

1. FUNKTIONSUBERSICHT

handen) werden in Bezug zu lhrem Empfanger angezeigt.

Elevation
45°
Empféangerstatus DOP-Wert
J" 11 v
W2D por 02/ —"" " |
1,60 05 ———""" |
—-I_J .
e i ~| | =<—Empfangssignalpegel
Geostationarer Satellit s 13 Balken zeigen
| g ) 15 P — Signalpegel.
%@ (17— Satelliten mit hohem
D | Signalpegel werden
26 - || furdie
%25 20— Positionsbestimmung
T 30— verwendet.
32 ST
1200 i 13—
1
T Elevation 5° T

Hohe Nicht fir die Satellitennummern in inverser
P(ﬁ(tlonsbesnmmung Darstellung werden fur die

venxendet

+ Digitale Anzeige

Die digitale Anzeige zeigt digitale Navigationsdaten an. Sie kénnen auswahlen, wel-
che Daten in einer bis vier Zellen angezeigt werden sollen. Zur Auswahl stehen Uhr-
zeit, Datum, Geschwindigkeit Gber Grund, Kursversatzfehler, Odometerentfernung,
Position, Kurs Uber Grund, verbleibende Zeit zum Ziel, Fahrtentfernung, Stromquel-
lenspannung, Entfernung und Peilung zu Wegpunkt und geschatzte Ankunftszeit
am Zielpunkt.

Tachometer-Display
Das Tachometer-Display bietet eine digitale und analoge Anzeige der Geschwin-

digkeit Uber Grund.

COG-Display

Das COG-Display zeigt den Kurs tiber Grund (analog) und die Geschwindigkeit
Uber Grund (digital) an.

23,9 15,8
55,7 335 | a0

34°08.326'N
135°09.826'0

40,0

Digital-Display (vier Zellen)

Tachometer-Display COG-Display
(Standard: Benutzer-Display 1) (Standard: Benutzer-Display 2)
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1. FUNKTIONSUBERSICHT

Menii-Uberblick

Die Bedienung lhres Gerats geschieht tiberwiegend tber das Menu. Nachfolgend fin-
den Sie eine Kurzeinfiinrung zur Auswahl eines Menis und zur Anderung der Men(-
einstellungen. Sollte bei der Bedienung einmal die Orientierung verloren gehen, Taste
MENU/ZOOM so oft driicken, bis das Hauptmeni wieder angezeigt wird.

1.5

1-8

1.

Ein- oder zweimal die Taste MENU/ZOOM fiir das Hauptmeni driicken.

Ein Mal driicken: Steuerungsdisplay, Nav.-Daten-Display, Satelliteniiberwa-
chungsdisplay, Benutzer-Display 1/2.

Zwei Mal dricken: Plotter-Display, Highway-Display

Hinweis: Bei den folgenden Erlduterungen dienen die Menus des Plotter-Dis-
plays als Beispiel.

Henii

Schiff zentr. *

Tracks

Wegpunkte

Routen

Plotter-Einst. Cursor

filarne

Heldungen

Ldschen “

GPS-Setup
- WAAS

- {HENUIZOBLL Abtk /Zuriick( [ENTT Ei /a( beq uy Alﬂswahl
— \‘3 *: Nu\ ahgezel t, wen
N Y " Taste MENU/ZOO ?dem Y,
— \/Plotter-DlsalﬂaygedmekPwrrd
Mit A oder ¥ eine Option auswahlen und Taste ENT driicken.

Taste ENT (oder P) driicken.
Wahlen Sie zum Beispiel [Plotter-Einst.] und driicken Sie die Taste ENT.

e

Henii »P|otter-Einst.
fAuton. Weopt-Eing. (COG) : [_ B0° 10s

C06-Linie :

C0G/BRG-Ref. . : HISSWEISEHd
Hagnetische Abweichuna : Auto E12 ®
¥P-Hane > Alle anz

TTG/ETA SPD : futo B0 s

A oder V¥ dricken, um die gewiinschte Option auszuwahlen.
Wahlen Sie zum Beispiel [COG/BRG-Ref.]

Taste ENT (oder P>) driicken.
Ein Fenster zeigt die Optionen flir das ausgewahlte Element an.

Rechtweisend

Hisswe isend
A oder V¥ driicken, um die gewiinschte Option auszuwahlen.

Taste ENT (oder P>) driicken.
Taste MENU/ZOOM (oder ) zweimal driicken, um das Menii zu schlielen.
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Eingeben alphanumerischer Daten

Bei einigen Menloperationen ist die Eingabe alphanumerischer Daten (A bis Z, 0 bis
9) und Symbole (&, _, #,’, -, > und Leerzeichen) erforderlich. Nachfolgend wird erlau-
tert, wie alphanumerische Daten eingegeben werden sollen. Beispiel: Gehen Sie zur
Eingabe des Wegpunktnamens “WP0006” nach “KOBE” wie folgt vor:

Cursor — E‘[I’[I[II]E
¥

1) A oder V¥ dricken, um “K” auszuwahlen.

2) P und dann A oder V¥ driicken, um “O” auszuwahlen.

3) » und dann A oder V¥ driicken, um “B” auszuwahlen.

4) » und dann A oder ¥ driicken, um “E” auszuwahlen.

5) P und dann A oder V¥ driicken, um “ “ (Leerzeichen) auszuwahlen.
6) P und dann A oder V¥ driicken, um “” (Leerzeichen) auszuwahlen.
7) Taste ENT dricken.

Eingeben der MOB-Markierung

Die MOB- Marklerung markiert die Mann-tber-Bord-Position. Nur eine MOB-Markie-

wwdangezelgt B@l jeder Eiﬁga e - rung m@rden die vorherige
N()gB Marklerung\und |me Posmonsd en uberschri beﬁ -

16 \D*e Taste WPTIMOB \druckenwnd halten, um dlgopende T\(Ieldung anzuzeigen.
/

~ —

m— = = ==

Y ”WUE/ -
In HOB gespeichert

Zu MOB gehen?

Nein

[MENU/Z00M] :Abbr. /Zuriick [ENT] :Eingeben A /W - fuswahl|

2. Umdie MOB-Position als Ziel einzustellen, sicherstellen, dass [Ja] ausgewahlt ist

und die Taste ENT driicken. Die MOB-Markierung ("M") wird angezeigt, und eine
blaue Linie verbindet die Positionsmarkierung Ihres eigenen Schiffs mit der MOB-
Markierung. Die Linie zeigt den kiirzesten Kurs zur MOB-Position an, die Richtung
zur MOB-Position wird durch Pfeile angezeigt.

1-9
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Der kirzeste Kurs von
der Position des eigenen MOB-Markierung —
Schiffes zur MOB-Position (blau) (rot)

HZD g g N 34 08.50
[0.50 nm] i

RNG (nm) R

T 0,20 .......... - . .............. N34 00,73
BRG M(“)w
Te5

: :
10 135 09.750 1 0 135 10.000

34°08.326'n 135°09.826'¢

Peilung vom eigenen Schiff zur MOB-Position
— Entfernung vom eigenen Schiff zur MOB-Position

(= 0D
SIS

\/

1-10



2.

UBERSICHT PLOTTER-DISPLAY

2.1

2.2

Auswahl des Display-Bereichs

Sie kénnen den Anzeigebereich auf dem Plotter- und dem Highway-Display andern.
Fur den horizontalen Bereich auf dem Plotter-Display stehen die Werte 0,02, 0,05,
0,1,0,5,1, 2,5, 10, 40, 80, 160 und 320 Seemeilen zur Auswahl. Fir den horizontalen
Bereich des Highway-Displays stehen 0,2, 0,4, 0,8, 1, 2, 4, 8 und 16 Seemeilen zur
Auswabhl.

1. Die Taste MENU/ZOOM auf dem Plotter- oder Highway-Display driicken.
Das folgende Fenster erscheint.

A A
0.50nm 2nn
v k4
(0.02~.320nm) (0. 2~16nm)

(Plotter-Display) (Highway-Display)
2. A oder V¥ dricken, um den gewlnschten Bereich auszuwahlen.
3. Taste ENT drlcken.

S //

N
C

Verschleben des Qur( L ‘

De\Curso@ock/érwendeh um den Cursor/zu vers[hleben Dgi' Cursor wird in Rich-
tung des Pfeils oder dlagonaWerschoben

Cursorstatus und Positionsanzeige

Die Positionsanzeige, am unteren Rand des Plotter-Displays angezeigt, wird je nach
Cursorstatus geandert.

Cursor in Ruhe

Wenn sich der Cursor in Ruhe befindet, wird am unteren Rand des Displays die
Schiffsposition in Lange und Breite oder TDs (je nach Menueinstellung) angezeigt.

COG-Linie

Kurs tber Grund
(Course over . ,
Ground, COG) Eigenes Schiff
Geschwindigkeit —
uber Grund

(Speed over

Ground, SOG)

Position des eigenen
«— Schiffs in geografischer
Lange und Breite

21



2. UBERSICHT PLOTTER-DISPLAY

2.3

Cursorstatus und Positionsanzeige

Wenn sich der Cursor in Bewegung befindet, wird am unteren Rand des Plotter-Dis-
plays die Cursorposition in Lange und Breite oder TDs angezeigt.

Wenn ca. sieben Sekunden lang keine Eingabe erfolgt, wird der Cursor ausgeblendet.

Entfernung vom  [10.80m3 -~ -\t COG-Linie
eigenen Schiff  [mwe+ em | = : : Markierung des
zum Cursor—+0.46. .\ | .. eigenen Schiffes
BRG+ M) ; : T
Peilung vom —» Cursor

eigenen Schiff . . . +.[l«— Cursorposition
* 34°08.326'N__135°09.826'c . h

zum Cursor in Breiten- und

Langengraden

Verschieben des Displays
Das Display kann auf dem Plotter-Display verschoben werden

1. Den Cursorblock verwenden, um den Cursor anzuzeigen.

2. Einen Pfeil auf dem Cursorpad driicken und halten.
Wenn sich der Cursor am Bildschirmrand befindet, wird die Anzeige in die dem
auf dem Cursorpad gedrickten Pfeil entgegengesetzte Rlchtung verschoben.

N /ﬁ

Zent/erenier Poélllon\des ei ‘enen ch|f es \

Wenn\das eigene Scmf auskjem PB@/Dlspla herau fa E W|rdd|e Markierung au-
tomatl ch in die, Blld}hlrmml e gesetzt Sie kénnen dies auch majluell tun; dricken
und h@lten S}@daZu die Taste fir mehr als drei Sekunden.




2. UBERSICHT PLOTTER-DISPLAY

Andern des Track-Plotting-Intervalls, Anhalten
der Aufzeichnung

Zur Nachverfolgung des Tracks des Schiffes wird die Position des Schiffes in be-
stimmten Entfernungsintervallen oder entsprechend dem Displaybereich gespeichert.
Bei Entfernungen ermaglicht ein kiirzeres Intervall eine bessere Rekonstruktion des
Tracks, aber die Speicherzeit des Tracks wird dadurch verkirzt. Wenn der Trackspei-
cher voll ist, wird der alteste Track geléscht, um Platz flir den neuesten zu machen.
Der derzeit genutzte Speicher (in Prozent) kann durch die Auswahl von [Tracks] im
Men festgestellt werden.

1. Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das Hauptmeni zu 6ffnen.
2. [Tracks] auswahlen und die Taste ENT drlcken.

Henil >Tracks

Speichern MEntfernung (IR
Farbe . Braun
Léischen s Alle

Verwendeter Speicher in Prozent

— IHENUM’J[]H] :Abbr. /Zuriick [ENT] :Eingeben  A/¥ :Auswah|

/// | )
3 Stellen Sie s@her dass [Spé\cth ausgewahlt By‘ndrgrr/&cken Sie dann die Ta-
\Ste ENT // —  —

\ \ /) ) ™~
Ny )\ Y ( | )
o /‘ // \ _— — . NI 3 ,,,/‘/
B - Aus -
Entfernung
futo

4. Wahlen Sie [Aus], [Entfernung] oder [Auto], und driicken Sie die Taste ENT.
[Aus]: Der Track wird nicht aufgezeichnet. Diese Einstellung ist dann sinnvoll,
wenn Sie den Track nicht aufzeichnen wollen.

[Entfernung]: Der Track wird aufgezeichnet und in dem eingestellten Entfernungs-
intervall geplottet.

[Auto]: Das Plotting- und Aufzeichnungsintervall &ndert sich je nach ausgewahl-
tem Displaybereich.

5. FuUr [Aus] oder [Auto] weiter mit Schritt 6. FUr [Entfernung] das Aufzeichnungsin-
tervall wie folgt eingeben:

1) P dricken.
2) Taste ENT drucken.

A
[ﬂ.'lﬂ nm

3) Mit dem Cursorpad das Intervall eingeben und Taste ENT driicken.
Fir die Eingabe der numerischen Daten vgl. Seite 1-9.

6. Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das MenU zu schlieRen.
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2.5

2.6

2.6.1

Andern der Trackfarbe

Sie kdnnen fir die Farbe des Tracks [Rot], [Gelb], [Grlin], [Blau], [Violett], [Schwarz]
oder [Braun] auswahlen. Es ist sinnvoll, die Farbe zu dndern, um etwa Tracks zu ver-
schiedenen Tageszeiten unterscheiden zu kénnen.

Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das Hauptmenu zu 6ffnen.

[Tracks] auswahlen und die Taste ENT driicken.

Wabhlen Sie [Farbe] aus und driicken Sie die Taste ENT.

Rot
Gelb
Griin
Blau
Yiolett
Schwarz

T

4. Wahlen Sie die Farbe fiur den Track und driicken Sie die Taste ENT.
5. Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das MenU zu schlieRen.

Loschen von Tracks

Die Tracks kénnen alle auf einmal oder nach Farbe geléscht werden. Nach dem L&-

schen keﬁnemdteTrac i ie-sollten also absolut si-
cher sein, dass Sle d1e Tracks Ioschen mo/hte . L \

. NN \ = =
Losten von T/acks hach Ii’arbe ( .

Taste MENU/ZOOM zwei I\?tal drucken um das Hauptmenu 2u bffnen.
[Tracks] auswahlen und die Taste ENT driicken.
[Loschen] auswahlen und Taste ENT driicken.

]
ille

4. Wabhlen Sie [Nach Farbe] aus und driicken Sie die Taste ENT.

Gelb
Griin

Blau
Yiolett
Schwarz
Braun

5. Wabhlen Sie die Farbe flir den zu I6schenden Track und driicken Sie die Taste
ENT.
Das folgende Fenster erscheint.

Alle Tracks nach Farbe
in rot
Sind Sie sicher?

la




2.6.2

2. UBERSICHT PLOTTER-DISPLAY

« driicken, um [Ja] auszuwahlen, anschlieend die Taste ENT driicken.
Die Tracks mit der in Schritt 5 ausgewahlten Farbe werden geldscht.
Hinweis: Wahlen Sie bei diesem Schritt [Nein], um den Vorgang abzubrechen.

Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das MenU zu schlief3en.

Loschen aller Tracks

>N

Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das Hauptmenu zu 6ffnen.
[Tracks] auswahlen und die Taste ENT driicken.

[Loschen] auswahlen und Taste ENT driicken.

[Alle] auswahlen und die Taste ENT drlcken.

ille Tracks ldschen
Sind Sie sicher?
Ja Nein|

<« driicken, um [Ja] auszuwahlen und anschlieRend die Taste ENT driikken, um
alle Tracks zu Iéschen.

[Verw. Trackspeicher] im Track-Men zeigt "0%".
Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das Meni zu schliefl3en.
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Diese Seite ist absichtlich unbedruckt.

// — ‘\\\ == =
NN / »
N \ J U
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3.

WEGPUNKTE

3.1

3.11

3.1.2

3.1.3

Eingabe von Wegpunkten

In der Navigationsterminologie ist ein Wegpunkt ein bestimmter Standort auf einer
Reise, zum Beispiel ein Start-, Zwischen- oder Zielpunkt. Ihr Gerat kann bis zu 10.000
Wegpunkte speichern. Wegpunkte kénnen auf dem Plotter-Display eingegeben wer-
den: an der Cursorposition, an der Position des eigenen Schiffes, Uber die Wegpunk-
teliste sowie an der MOB-Position. Wegpunkte kdnnen auch automatisch eingegeben
werden, wenn |hr Schiff eine deutliche Kursanderung durchfihrt.

Eingabe eines Wegpunktes mit dem Cursor
1. Den Cursor mit dem Cursorpad an der gewtlinschten Stelle fiir den Wegpunkt po-
sitionieren.

2. Die Taste ENT dricken, um die Wegpunktmarkierung einzugeben (Standardform:
gruner ausgefullter Kreis). Dieser Wegpunkt erhalt die neueste noch nicht ver-
wendete Wegpunkthummer und wird in der Wegpunktliste gespeichert.

N

fe;, ==

m T ——
D@ Taste WPTIMOB drucken d|§VWeg unktmarkierung. errizugeben (Standard-
form:-grlner ausge}ullter Kre|s) eéer Wegpunkt e haﬂ die neueste noch nicht ver-
We ete Wejgpur%thummeif und W|rd in der egpunktliste geSﬁlchert

\/ \//
Eingabe eines Wegpunktes liber die Liste

1. Taste MENU/ZOOM driicken, um das Hauptmenu zu 6ffnen.
2. [Wegpunkte] auswahlen und die Taste ENT drlcken.

L. ]
flpha

3. Taste ENT drucken, um die Wegpunkte-Liste anzuzeigen.

Elngabe eines Wegpunkts an der Position des eigenen Schif-

Henii >Wegpunkte >Weopt. -Liste

Hame Svnbaol Farbe ENTF{nm)  PEIL{®™)
Mo |
G WPODD1 o M Rot 116 116

WPo0Oo2 [ | M Rot n? 17
WPOOO3 L M Rot 18 118
WPOODD4 > M Rot 119 119
WPOOO5 - M Rot 120 120

MENU/ZOOM] :Abbr. #Zuriick [ENTI :Eingeben A/ fuswahl

3-1
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3-2

4.

10.
11.

Die Auswahl von [Neu] bestatigen und Taste ENT driicken.

Yegpunkte >Weopt. -Liste >Weapunkte- Info

Nane a ¥P0006

Svnbal .

Farbe : Giriin

Breite : B3°56. 708'N
Lange : 138°39. 266'E
Konmentar  13:29 26APR10

Entfernung {nm); 157
Peilung (*) : 158

[MENU/Z00M] : Abbr. fZuriick [ENTI :Eingeben A /¥ fuswahl

Die Standardeinstellungen fir [Name], [Breite/Lange] und [Kommentar] sind:
[Name]: Die neueste noch nicht verwendete Wegpunktnummer.

[Breite, Lange]: Die aktuelle Position des eigenen Schiffes

[Kommentar]: Aktuelles Datum/Uhrzeit

Zur Anderung des Wegpunktnamens die Taste ENT driicken.

Cursor — E‘[I’[I[II]E
¥

Andern Sie den Namen des Wegpunktes mit dem Cursorpad (max. 8 Zeichen).
Wahlen Sie. zurAnderunq der Form der Markierung [Symbol] und driicken Sie die

'J%ste ENT \\\ \\ ¢ \] / ) L | /
\ I \ “’
o m D
M | Lm /
\/ i fj;//,,,/// \\ ,/ _

L

=

- 4

g |1

Die gewulnschte Markierung auswahlen und die Taste ENT drucken.

Wahlen Sie zur Anderung der Farbe der Markierung [Farbe] und driicken Sie die
Taste ENT.

Rot
Gelb
Blau
Yiolett
Schwarz
Braun

Die gewinschte Farbe auswahlen und die Taste ENT drlcken.
Gehen Sie zur Anderung der Position wie folgt vor:
1) [Breite] auswahlen und die Taste ENT driicken.
) Die Breite eingeben und die Taste ENT drlicken.
3) Mit ¥ [Lange] auswahlen und Taste ENT driicken.
) Die Lange eingeben und die Taste ENT driicken.
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12. Wahlen Sie zur Anderung des Kommentars [Kommentar], und driicken Sie die

Taste ENT.

13. Geben Sie den Kommentar ein und driicken Sie die Taste ENT.
14. Dricken Sie die Taste MENU/ZOOM, um den neuen Wergpunkt in die Liste auf-

zunehmen.

15. Wiederholen Sie zur Registrierung weiterer Wegpunkte die Schritte 4 bis 12.
16. Taste MENU/ZOOM mehrmals driicken, um das MenU zu schlieRen.

Automatische Eingabe von Wegpunkten

Wegpunkte kdnnen automatisch eingegeben werden, wenn Ihr Kurs sich um einen

bestimmten Wert andert. Diese Funktion ist nutzlich, wenn Sie bei der Heimfahrt die
auf der Hinfahrt registrierten Wegpunkte wieder abfahren méchten. Gehen Sie fir die
Einstellung der Kriterien fiir die automatische Eingabe von Wegpunkten wie folgt vor:

1.
2.

Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das Hauptmenu zu 6ffnen.

Wahlen Sie [Plotter-Einst.] und driicken Sie die Taste ENT.
Henii »Plotter-Einst.
futom. Weopt-Eing. (COG) : [_ B0° 10s
C0G-Linie :
C06/BRG-Ref. - : Hlssw9|send
Hagnetische Abwe ichung : fiuto k12 °
/// /'TTG!ETﬂ‘SPD N\ \nutn ”'} Eﬂ‘s ] ‘\\

3. \_Wahlen Sle [Autom Wegpt Elng/ COG)] und driicken-Sie_ d|e Taste ENT.

4 \Qn] au*swahlyund dlé Taste ENT driicken. ‘ /‘

6.

S/
5. -Mit P a‘re (ﬁ'adelnstellung/auswahlen tnd die Taste Enter driicken.

Geben Sie den Gradwert ein und driicken Sie die Taste ENT (Einstellungsbe-
reich: 15 to 150°).

Mit »> die Sekundeneinstellung auswahlen und die Taste ENT driicken.

Geben Sie die Sekunden ein und driicken Sie die Taste ENT (Einstellungsbe-
reich: 1 bis 60 Sekunden).

Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das MenU zu schlief3en.

3-3
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3.2

Anzeige des Wegpunktnamens

Sie kdnnen den Wegpunktnamen wie folgt anzeigen:

1. Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das Hauptmenu zu 6ffnen.
2. Wabhlen Sie [Plotter-Einst.] und driicken Sie die Taste ENT.

Henii »Plotter-Einst.
futon. Weopt-Eino. (COG) : MMTNENEEEEN 60 © 10 s

C0G-Linie dn

C0G/BRG-Ref. . . Hissweisend
Haonetische Abweichuna : Auto E12 °
YP-Name : Ziel anz.

TTG/ETA SPD : futo B0 s

[MENU/ZQ0M] : Abbr. /Zuriick [ENTI :Eingeben AJ¥ fuswahl

3. [WP-Name] auswahlen und die Taste ENT driicken.

Ziel anz.

Alle anz.
Route anz.

4. Wahlen Sie-[Ziel' anzr]fLAlleﬁan;LodeL[Routeﬁanzr],ﬁnchrucken Sie die Taste

E/NT \\\ N \ \ |
Qel anz.]: Zelgtﬂyr den Nameh de Zielwegpunkt \ —

[ lleanz.]: Zelgt alle Wegpunktnamen an. L \\\

oute anz ;ng(aIIe Wegpunktnamen in der Route a wenn/dlese als Ziel ein-
géstellt ist.

/,‘

5. Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das MenU zu schlieRen.
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3.3.2
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Bearbeiten von Wegpunkten

Position, Name, Markierungsform und Kommentar von Wegpunkten kénnen auf dem
Plotter-Display oder Uber die Wegpunkteliste bearbeitet werden.

Hinweis: Wenn der ausgewahlte Wegpunkt als Ziel ausgewahlt ist, wird die Meldung
"Wegpunkt andern. Sind Sie sicher?" angezeigt.

Bearbeiten von Wegpunkten auf dem Plotter-Display

1.

4.
5.

Den Cursor mit dem Cursorpad auf dem zu bearbeitenden Wegpunkt positionie-
ren.

Die Taste ENT drticken, um das Popup-Fenster aufzurufen.

¥PO003

Yerschieben
Bearbeiten
Lischen

Wahlen Sie [Bearbeiten], und driicken Sie die Taste ENT, um die Wegpunktinfor-
mationen anzuzeigen.

Bearbeiten Sie den Wegpunkt (vgl. Abschnitt 3.1.3).
Taste MENU/ZOOM driicken, um zum Plotter-Display zuruckzukehren

‘/ —~_ ~

B\earbelten voql Wegpur\kten/b r die Lls

1

3.

Qasfe MENU@OM Z\Q/el MaMrucken
2., [Wegpunkte] auswahlen und die Taste

m das au‘ptmenu zu 6ffnen.

[Alpha] oder [Lokal] auswahlen und Taste ENT dricken.

[Alpha]: Die Liste zeigt die Wegpunkte in alphabetischer Reihenfolge an.

[Lokal]: Die Liste zeigt die Wegpunkte vom nachsten zum entferntesten Wegpunkt
an.

Wahlen Sie den zu bearbeitenden Wegpunkt und driicken Sie die Taste ENT, um
das Popup-Fenster anzuzeigen.

to To

Bearbeiten
Ldschen

Wahlen Sie [Bearbeiten], und dricken Sie die Taste ENT, um die Wegpunktinfor-
mationen anzuzeigen.

Bearbeiten Sie die Wegpunktdaten (vgl. Abschnitt 3.1.3).
Taste MENU/ZOOM mehrmals driicken, um das MenU zu schlief3en.
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3. WEGPUNKTE

3.4

Verschieben von Wegpunkten

Sie kdnnen Wegpunkte an jede Position auf dem Plotter-Display verschieben

1.

Den Cursor mit dem Cursorpad auf dem zu verschiebenden Wegpunkt positionie-
ren.

Die Taste ENT drlicken, um das Popup-Fenster aufzurufen.

¥PO003

| GoTo
Yerschieben
Bearbeiten
Ldschen

Wahlen Sie [Verschieben], und driicken Sie die Taste ENT, um die Wegpunktin-
formationen anzuzeigen.

Den Cursor mit dem Cursorpad zu der neuen Position verschieben.
Taste ENT dricken.




3.5

3.5.1

3.5.2

3. WEGPUNKTE

Loschen von Wegpunkten

Sie kdnnen jeden einzelnen oder alle Wegpunkit(e) I6schen.

Hinweis: Sie kdnnen allerdings den derzeit als Ziel ausgewahlten Wegpunkt nicht 16-
schen. (Vgl. die Abschnitte Abschnitt 3.5.1, Abschnitt 3.5.2.)

Loschen eines Wegpunkts auf dem Plotter-Display

1. Den Cursor mit dem Cursorpad auf dem zu I6schenden Wegpunkt positionieren.
2. Die Taste ENT dricken, um das Popup-Fenster aufzurufen.

¥PO003

 GoTo
Yerschieben
Bearbeiten
Léschen

3. [Ldschen] auswahlen und Taste ENT driicken.

Loschen eines Wegpunktes liber die Wegpunktliste

1. Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das Hauptmeni zu 6ffnen.
2. [Wegpunkte] auswahlen und die Taste ENT drlcken.

3. fAk*ETOde[ﬂoﬁiﬁiEW@ﬁ%'yn ticken.
( AN :‘
2N Wahlen Sie denzu FQSChe”Cke” Wegpunkt und riicken Sie’die Taste ENT.

U ) \ ( ) \W
\ N
\\ o R L)

—— \_|-Bearbeiten —

Ldschen

5. [Ldschen] auswahlen und Taste ENT driicken.
6. Taste MENU/ZOOM mehrmals driicken, um das Meni zu schliel3en.

3-7
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3.5.3 Loschen aller Wegpunkte

1. Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das Hauptmeni zu 6ffnen.
2. [Loschen] auswahlen und Taste ENT dricken.

Henii >Ldschen

Al le Wegpunkte ahius |

Alle Routen : fus

[MENU/Z00M] : Abbr. /Zuriick [ENT] :Eingeben A /Y fuswahl

3. Die Auswahl von [Alle Wegpunkte] bestatigen und Taste ENT driicken.

]
Aus
N c o
4. [L6schen] auswahlen und Taste ENT dricken. | |
[1éschet] auswdjlenynd Tes(f ENTArchen. () ™
\\ \\] HH\E Wegpunk;c'g}/; |ischen. N h
SRR e
L ?_- /:

Wenn kein Wegpunkt als Ziel eingestellt ist

Wegpunkt als Ziel eingestel I,
Hichten Silj wirkl. alle Hegpte ldschen?
a

Wenn ein Wegpunkt als Ziel eingestellt ist

5. Wahlen Sie [Ja], und dricken Sie die Taste ENT, um alle Wegpunkte zu I6schen.
Hinweis: Wahlen Sie [Nein], um den Vorgang abzubrechen.

6. Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das MenU zu schlieRen.
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4. ROUTEN

Oft ist eine Fahrt von einem Ort zum anderen mit mehreren Kursanderungen verbun-
den. Diese erfordern eine Reihe von Wegpunkten, die nacheinander angesteuert wer-
den. Die Folge von Wegpunkten, die zum Endziel fihrt, wird Route genannt. Das
Gerat kann automatisch zum nachsten Wegpunkt auf einer Route weiterschalten, so
dass der Zielwegpunkt nicht mehrmals geandert werden muss.

4.1 Erstellen von Routen

Sie kénnen bis zu 100 Routen speichern. Eine Route kann 30 Wegpunkte haben. Eine
Route wird aus den von lhnen eingegebenen Wegpunkten gebildet.

Wegpunkt We
: gpunkt
(Zwischenpunkt) (Ankunftspunkt)
Wegpunkt
(Zwischenpunkt)
Wegpunkt Wegpunkt
(Startpunkt) (Zwischenpunkt)

U N O / h L‘ D
{ T \ /
\_ N Bé(sp/g route —__

\

14 Qaste MENUIZ oM zwel Malhrucken m das F ‘ptmenu/ZU offnen.
2. /Wahﬁ-}PrSie [Routen] aus-und drucken%n—:rdreﬂ‘asfeJENT
3. Taste ENT drucken, um die Routenliste anzuzeigen.

Henii >Routen =Routen
Nane TLEG (nm}  Nummer

[MENU/Z00M] :Abbr. /Zuriick [ENTI :Eingeben A /¥ puswahl
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4. ROUTEN

4.

10.
11.

12.

13.

14.
15.

Die Auswahl von [Neu] bestatigen und Taste ENT driicken, um die Routeninfor-
mation anzuzeigen.

Routen =Routen =Routeninfo
Name s RT0001 Total Leo 0. 00nm 0 Weopte
Yermerk : -2 Leg Peilung

] -

2 —mn -

3 —mn -

| —mn -

5 —mn -

b —mn -

7 —mn -

8 : —nn -
[MENU/Z00M] :Abbr. /Zuriick [ENT] :Eingeben A/ fuswahl

Taste ENT dricken, um den Namen der Route zu andern.

F 3
[T0001
¥

Geben Sie mithilfe des Cursorpads den Namen der Route ein und driicken Sie auf
die Taste ENT (max. sechs Zeichen).

Taste ¥, und dann ENT drlicken.

A

— jifjj’*'// \\ fl '? — —

/ SN L
G@ben Sle mlthﬂfe\des Cursorp\adspen Kommentar-eir (Fnax 18 Zeichen).
Dx#cken Sie ¥, u )1 den G\ursor 2\11[1] zub wegen un$ druck/h Sie die Taste
Ey :;::j,i

N\ .

ﬁdern
Hinzufiigen

Uberspr.
Lischan

Die Auswahl von [Hinzufiigen] bestatigen und Taste ENT drlicken.

[Alpha] oder [Lokal] auswahlen und Taste ENT dricken, um die Wegpunkteliste
anzuzeigen.

Wahlen Sie den Wegpunkt, den Sie der Route hinzufligen méchten, und driicken
Sie die Taste ENT.
Der ausgewahlte Wegpunkt (als Startpunkt) wird auf [1] registriert.

Mit ¥ [2] auswahlen und Taste ENT dricken.
Schritte 10 bis 13 wiederholen, um die Route abzuschlie3en.
Taste MENU/ZOOM mehrmals driicken, um das MenU zu schlief3en.



4.2

421

4.2.2

4. ROUTEN

Bearbeiten von Routen

Sie konnen die erstellte Route bearbeiten.

Hinweis: Wenn die ausgewahlte Route als Ziel eingestellt ist, wird die Meldung "Rou-
te als Ziel eingestellt. Sind Sie sicher?" angezeigt.

Ersetzen eines Wegpunktes in einer Route

Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das Hauptmenu zu 6ffnen.
Wahlen Sie [Routen] aus und driicken Sie die Taste ENT.

[Alpha] oder [Lokal] auswahlen und Taste ENT drlcken, um die Routenliste anzu-
zeigen.

4. Die zu bearbeitende Route auswéahlen und die Taste ENT drlicken.

o To

Bearbeiten
Ldschen

5. Wahlen Sie [Bearbeiten], und driicken Sie die Taste ENT, um die Routenliste an-
zuzeigen.

6. Wahlen Sie den zu ersetzenden Wegpunkt und driicken Sie die Taste ENT.

Andern
"\ Hinzufiigen -
~ ~_ \ ™ = - N\
/ SN Ubersor. L |
\ T\ Liische )

D

n,-um die Wegpunkteliste

- \ \ 7

70 [Andern] aus?len und die Taste ENT driicke

8. [Alphal-oder{Lokal] auswahlen und T
anzuzeigen.

9. Einen neuen Wegpunkt auswéahlen und die Taste ENT dricken.

10. Taste MENU/ZOOM mehrmals driicken, um das Menu zu schlie3en.

Loschen eines Wegpunktes aus einer Route

Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das Hauptmenu zu 6ffnen.
Wahlen Sie [Routen] aus und driicken Sie die Taste ENT.

[Alpha] oder [Lokal] auswahlen und Taste ENT driicken, um die Routenliste anzu-
zeigen.

4. Die zu bearbeitende Route auswahlen und die Taste ENT drlcken.

5. Wabhlen Sie [Bearbeiten], und driicken Sie die Taste ENT, um die Routeninforma-
tionen anzuzeigen.

6. Wabhlen Sie den Wegpunkt, den Sie aus der Route I16schen méchten, und driicken
Sie die Taste ENT.

[Loschen] auswahlen und Taste ENT driicken.
Taste MENU/ZOOM mehrmals driicken, um das Menu zu schlief3en.
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4.2.3

424

Einsetzen eines Wegpunktes in eine Route

Gehen Sie zum Einsetzen eines Wegpunktes in eine Route wie folgt vor:

Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das Hauptmenu zu 6ffnen.
2. Wabhlen Sie [Routen] aus und driicken Sie die Taste ENT.

[Alpha] oder [Lokal] auswahlen und Taste ENT dricken, um die Routenliste an-
zuzeigen.

Die zu bearbeitende Route auswahlen und die Taste ENT drucken.

5. Wabhlen Sie [Bearbeiten], und driicken Sie die Taste ENT, um die Routenliste an-
zuzeigen.

6. Wahlen Sie den Wegpunkt aus, der nach dem einzusetzenden Wegpunkt stehen
soll, und driicken Sie die Taste ENT.

[Hinzufligen] auswahlen und die Taste ENT driicken.

[Alpha] oder [Lokal] auswahlen und Taste ENT dricken, um die Wegpunkteliste
anzuzeigen.

9. Den Wegpunkt auswahlen und die Taste ENT driicken.
10. Taste MENU/ZOOM mehrmals driicken, um das MenU zu schlieRen.

Vorubergehendes Deaktivieren eines Wegpunktes in einer
Route

Sie kénnen elnerr nJ\ht benotlgteryWeg un riberg d ausglner Route entfer-
nen bzw. deakttweren Deaktlwerer\Sle in'der unten als Bel plexljg,e/zelgten Route den

zwel’én Weg punkt | N
| N | ‘ y,
| Zw|schenpunkt 2 0 S AKA
(WPT 002) (Ankunftspunkt)

OAvischenpunkt 1
(WPT 001)

KOBE Zwischenpunkt 3
(Startpunkt) (WPT 803)

Wenn Sie die Route ohne diesen zweiten Wegpunkt wieder aufbauen, sieht sie wie in
der nachstehenden Abbildung aus.

WPT 002
SKIP 002" OSAKA
O O
O/V\/PT 001
KOBE WPT 003

Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das Hauptmenu zu 6ffnen.
2. Wabhlen Sie [Routen] aus und driicken Sie die Taste ENT.

[Alpha] oder [Lokal] auswahlen und Taste ENT dricken, um die Routenliste aus-
zuwahlen.



4.3

4.3.1

4.3.2

4. ROUTEN

Die zu bearbeitende Route auswahlen und die Taste ENT dricken.

5. Wahlen Sie [Bearbeiten], und driicken Sie die Taste ENT, um die Routeninforma-
tionen anzuzeigen.

Wahlen Sie den zu uberspringenden Wegpunkt und driicken Sie die Taste ENT.

7. Wahlen Sie [Uberspr.] und driicken Sie die Taste ENT, um neben dem in Schritt
6 ausgewahlten Wegpunkt ein "X" anzuzeigen.

8. Taste MENU/ZOOM mehrmals driicken, um das Meni zu schlielRen.

Hinweis: Wahlen Sie zur Wiederherstellung eines deaktivierten Wegpunkts in Schritt
7 [Uberspr. Aus] und driicken Sie die Taste ENT.

Loschen einer Route

Sie kénnen Routen einzeln oder insgesamt lI6schen.

Loschen einer Route uber die Routenliste

Hinweis: Die als Ziel verwendete Route kann nicht geldscht werden.

1. Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das Hauptmeni zu 6ffnen.

2. Wahlen Sie [Routen] aus und driicken Sie die Taste ENT.

3. [Alpha] oder [LokaI] auswahlen und Taste ENT driicken, um die Routenliste anzu-
zeige/fp <

4 Wihlen Sle d\e zu Ibschende Rdu}(nd druckefflé die Tgste ENT.

5. \Wahlen Sie [Lo\schen\l und dru\ck/en Sie die Tastf F\TT um dle in Schritt 4 ausge-

\gahlte Route }M Ioschen /
6. Taste MENUIZOOM mehfmals drucken um das Menu zu schlieRen.

Loschen aller Routen

1. Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das Hauptmenu zu 6ffnen.
2. [Léschen] auswahlen und Taste ENT driicken.

3. [Alle Routen] auswahlen und die Taste ENT drlcken.

4

[Léschen] auswahlen und Taste ENT dricken, um die folgende Meldung anzuzei-
gen.

Alle Routen ldschen.
Sind Sie sicher?
Ja Nein|

Wenn keine Route als Ziel eingestellt ist

Route als Ziel eingestel It.
Hichten Sie wirkl. alle Routen lioschen?
Ja

Wenn eine Route als Ziel eingestellt ist

5. Wahlen Sie [Ja], und driicken Sie die Taste ENT, um alle Routen zu I6schen.
Hinweis: Wahlen Sie [Nein], um den Vorgang abzubrechen.

6. Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das MenU zu schlieRen.
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5. ZIEL

Das Ziel kann auf vier verschiedene Arten festgelegt werden: nach der Cursorpositi-
on, nach Wegpunkt, nach Route und nach MOB-Position. Das vorherige Ziel wird auf-
gehoben, wenn ein neues Ziel festgelegt wird. Die Einstellung nach MOB-Position ist
in Kapitel 1 beschrieben. Bei der Einstellung eines Ziels wird zwischen dem eigenen
Schiff und dem ausgewahlten Ziel eine blaue Linie angezeigt. Darliber hinaus werden
auf der linken Bildschirmseite Entfernung und Peilung vom eigenen Schiff zum Ziel
angezeigt.

Zielwegpunkt

— Entfernung vom eigenen Name des Zielwegpunktes

Schiff zum Ziel
W2D ! B\ >000 NN

[0.50 nm ] j popll e

(nm)

0 23' ,,,,,,,,,,,,,, N 34 08.379
RG : :

M(°)

B | z
= ] AN o
| | 34'08326'n 1 35°09.826'

- — Ppeilung vom eLgenen -
Schiff zum Ziel Kirzester Kurs (blau) —

5.1 Einstellen des Ziels nach Cursorposition

Sie kénnen ein Ziel an einer Position ohne Wegpunkt einstellen. Dieses Ziel wird als
“Quickpoint” bezeichnet.

1. Platzieren Sie im Plotter-Display den Cursor mit dem Cursorpad auf den Ort, den
Sie als Ziel einstellen mdchten.

2. Dricken Sie die Taste GO TO, um den Wegpunkt an der Quickpoint-Position ein-
zugeben.
Der Quickpoint wird mit einem grinen durchgezogenen Kreis angezeigt, bezeich-
net als "QP". Dieser Punkt wird automatisch in der Wegpunktliste gespeichert.

3. Heben Sie das Ziel auf (vgl. Abschnitt 5.4), wenn Sie an dem Wegpunkt ange-
kommen sind.

Hinweis: Ein Quickpoint wird aus der Wegpunktliste entfernt, wenn ein neuer Quick-
point eingegeben wird.



5. ZIEL

5.2

5.2.1

5.2.2

5-2

Einstellen des Ziels nach Wegpunkt

Sie kénnen mithilfe des Cursors oder der Wegpunkteliste einen Wegpunkt als Ziel ein-
stellen.

Eingabe eines Ziel-Wegpunktes mit dem Cursor

1.

Platzieren Sie im Plotter-Display den Cursor mit dem Cursorpad auf den Weg-
punkt, den Sie als Ziel einstellen méchten.

Taste ENT driicken.

¥POO00

Yerschieben
Bearbeiten
Lischen

Wabhlen Sie [Go To], und driicken Sie die Taste ENT.

Heben Sie das Ziel auf (vgl. Abschnitt 5.4) , wenn Sie an dem Wegpunkt ange-
kommen sind.

Eingabe eines Ziel-Wegpunktes uber die Liste

Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das Hauptmenu zu 6ffnen.
[Wegpunkte} at(swaiﬂﬂeﬁuﬁekd@

\
(Alpha] oder {Lo\al] auswahleh und‘%e NT druh H] um cﬂe Wegpunkteliste
ahzuzelgen N \

// N
N = N\ 1
/ ~ ,7Henu >Jk‘eg/ unkte >Weat/-hsfe ) C_
Name Synbol Farbe ENTF{nm) PEIL{")
| [MNewl ]
G WPOOD1 ® M Rot 116 116
WP00Oo2 [ | M Rot N7 "7
L IES * M Rot 18 118
WPOO04 - M Rot 119 119
WPOOO5 - M Rot 120 120
MENU/Z0OM] :Abbr. /Zuriick [ENTI :Eingeben A S¥ huswahl

Wahlen Sie den als Ziel einzustellenden Wegpunkt, und driicken Sie die Taste
ENT.

to To

Bearbeiten
Ldschen

Wahlen Sie [Go To], und driicken Sie die Taste ENT, um das Plotter-Display an-
zuzeigen.

Heben Sie das Ziel auf (vgl. Abschnitt 5.4) , wenn Sie an dem Wegpunkt ange-
kommen sind.



5.3

5. ZIEL

Einstellen einer Route als Ziel

Sie konnen mithilfe des Cursors oder der Liste eine Route als Ziel einstellen.

1. Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das Hauptmeni zu 6ffnen.
2. [Route] auswahlen und die Taste ENT driicken.
3. [Alpha] oder [Lokal] auswahlen und Taste ENT driicken.

Henii >Routen >Routen
Hane TLEG(hm?  Hummer

RT000 :WPO000 ->WP0001 0,85
RT001 :WP003 ->WP0001 0,06
RT002 :WPO001 ->WP0005 1,83

2
2
3
RT003 :WP001 ->WP0004 3,54 4

[MENU/Z00H] :Abbr. /Zuriick [ENTI :Eingeben AV fuswah|

4. Wahlen Sie die als Ziel einzustellende Route, und driicken Sie die Taste ENT.

Bearbeiten
A Lischen
5/ Wah}en Sle [Qo Toi und druck&w ie die Taste B \
%
6 \Wahlen Sie [VbrwartS] oderi‘Rut;kwarts]
rwaFt§ Folg gpunk\ten in der eglstrle&n Relhenfolge (1-2-3..)
tckwarts: F tden gpunkten in der umgekehrten Relh/enfolge 30 wenn die

MaX|maIzahI eingegeben wurde) —29—-28...-1)

7. Mit Taste ENT den Plotter-Bildschirm aufrufen. Die Ziel-Route wird angezeigt, die
Wegpunkte sind durch Teilstrecken miteinander verbunden.

8. Heben Sie das Ziel auf (vgl. Abschnitt 5.4) , wenn Sie an dem Wegpunkt ange-
kommen sind.

Andern der Richtung nach Einstellung einer Route als Ziel

Wenn Sie bereits mit der Eingabe der Route als Ziel begonnen haben, kénnen Sie die
Richtung andern: [Vorwarts]—[Ruckwarts] oder umgekehrt. Platzieren Sie den Cursor
auf einer Teilstrecke der Route und dricken Sie die Taste ENT, um das folgende Po-
pup-Fenster anzuzeigen. Wahlen Sie [Rickwarts] (oder [Vorwarts]) Wahlen Sie dann
[Ja], und dricken Sie die Taste ENT.

RTO0000

Route abbrechen

Umkehren
Routeninfo

Hinweis: Wenn Ihr Schiff noch nicht am ersten Wegpunkt der Route angekommen ist,
wird das aktuelle Routenziel aufgehoben, wenn Sie [Rickwarts] (oder [Vorwarts])
auswahlen. Stellen Sie das Routenziel erneut ein.
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5.4 Aufheben des Ziels
Sie kdnnen das Ziel mit dem Cursor oder uber die Liste aufheben.
541 Aufheben des Ziels mit dem Cursor
1. Platzieren Sie im Plotter-Display den Cursor mit dem Cursorpad auf den Weg-
punkt (die Route), der/die als aktuelles Ziel eingestellt ist.
2. Taste ENT drlcken.
WP0001 QP0001 WP0001
Verschieben Verschieben Verschieben RT0000
el abbreche Ziel abbrechen Route abbrechen
Bearbeiten Bearbeiten Route abbrechen Umkehren
Bearbeiten Routeninfo
(fur Wegpunktziel) (fur QP-Ziel) (fur Routenziel) (fur Routenteilstrecke)
3. Wahlen Sie [Ziel (Route) abbrechen], und dricken Sie die Taste ENT.
Ziel abbrechen. Routennavigation abbrechen.
Sind Sie sicher? Sind Sie sicher?
Ja a
(fur Wegpunktziel) (FUr Routenziel)
4. Wahlen Sie [Ja], und driicken Sie die Taste ENT.
hlen/S|e [N |n] u den Vorgang abzubrechen. |
/‘ g
5.4.2

Auf@endes Zlels uberd /Liste
1. Tast MENUIZ&/ oM zwel\QaJ(d’rucken u

2. Wahlen Sie [Wegpunkte] (oder [Routen]), und dricken Sie zwei Mal die Taste
ENT.

3. Wahlen Sie den Wegpunkt (die Route), der/die derzeit als Ziel ausgewahlt ist.

Henii >Wegpunkte >Weapt. -Liste

Hane Svnbol Farbe ENTF{nm} PEIL{")

[ MNewl . |
Zielmarkierung — 6 ¥P0001 o M Rot 119 119
WPoODZ2 [ | M Rot 120 120
o WPoOD3 L M Rot 121 121
Fur Zielroute —p-R WP0004 - M Rot 122 122
verwendeter WPODOS - M Rot 123 123

Wegpunkt

[MENU/Z00M] - Abbr. /Zuriick [ENTI :Eingeben AW fuswahl

4. Taste ENT dricken.

Ziel abbrechen Route abbrechen

Bearbeiten Bearbeiten

(fir Wegpunktziel) (FUr Routenziel)
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Wahlen Sie [Ziel (Route) abbrechen], und dricken Sie die Taste ENT.

Ziel abbrechen. Routennavigation abbrechen.
Sind Sie sicher? Sind Sie sicher?
Ja Ja
(fur Wegpunktziel) (FUr Routenziel)

Wahlen Sie [Ja], und driicken Sie die Taste ENT.
Wahlen Sie [Nein], um den Vorgang abzubrechen.

Taste MENU/ZOOM mehrmals driicken, um das MenuU zu schlieRen.

N
_— ——_ \\ = — —_—
C=N\ ] B2
S \/ / N
\ ™ % - /‘
\ e ;/ — / o e -~
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6. ALARME

Uberblick

Es gibt neun Alarmbedingungen, die sowohl akustische als auch visuelle Alarme aus-
I6sen: Ankunftsalarm, Ankerwachalarm, XTE- (Kursversatz-) Alarm, Geschwindig-
keitsalarm, Geschwindigkeitsbasierter Ausgabealarm, WAAS-Alarm, Uhrzeitalarm,
Reisealarm und Odometeralarm.

6.1

Wenn eine Alarmeinstellung verletzt wird, ertént der Summer und der Name des je-
weiligen Alarms wird zusammen mit dem Alarmsymbol auf dem Display (auf3er den
Geschwindigkeitsbasierten Ausgabealarm) angezeigt.

Durch Driicken einer beliebigen Taste kdbnnen der Alarmton abgeschaltet und der
Alarmname vom Bildschirm geldscht werden. Das Alarmsymbol wird so lange ange-
zeigt, bis die Ursache flir den Alarm beseitigt ist.

Henii > larme 04— Alarmsymbol (blinkt)
Sunmer XTE-ALARM! [ Alarmmeldung
Ankunft/anker . Bus 0.50 nn

XTE . Aus ==, === nn

Geschwindigkeit . : fus 10.0 kn

Gfschwbasiﬂfus&\ \ : = - \

E%FZ%'L’L \n \ v : ' ‘ TN

Fahr N . /Bus 0 nn )

Egl%etgr _ 7‘ // Aus —ftm ) //

[NﬁUIZOUH] :Abbr. fZuriick [ENT]:Eingeben AJY fhuswahl

Um festzustellen, welcher Alarm ausgel6st wurde, gehen Sie wie folgt vor.

1. Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das Hauptmenu zu 6ffnen.
2. [Meldungen] auswahlen und die Taste ENT driicken.

Henii >He [dungen (1)
GESCHY IND [GKE | TSALARM !

[MENU/Z00M] :&bbr. /Zuriick [ENTI :Eingeben A /Y duswah|

Beispiel fiir eine Alarmmeldung

Das Display zeigt die Namen der ausgeldsten Alarme an. Wenn keine Alarme ak-
tiviert sind, erscheint die Anzeige "Keine Meldung".
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6. ALARME

Meldung und Bedeutung

Meldung Bedeutung
"XTE-ALARM!" XTE (Kursversatz)-Alarm ausgeldst.
"UHRZEITALARM!" Uhrzeitalarm ausgeldst.

"GESCHWINDIGKEITSALARM!" Geschwindigkeitsalarm ausgel6st.

"ANKUNFTSALARM!" Ankunftsalarm ausgel6st.

"REISEALARM!" Reiseentfernungsalarm ausgeldst.

"ODOMETERALARM!" Odometer-Entfernungsalarm ausgeldst.

"ANKERWACHALARM!" Ankerwachalarm ausgel6st.

"KEIN WAAS-SIGNAL!" WAAS-Signal nicht gefunden.
Hinweis: Der Meldungsbildschirm zeigt auch Gerateprobleme an. Siehe
Abschnitt 8.3.

6.2 Auswahl des Summertyps

Der Summer gibt ein akustisches Signal aus, wenn ein Alarm ausgel6st wird. Der Typ
des akustischen Alarms kann wie folgt ausgewahlt werden:

Taste I N[ENUiZéOMzwerMaFdT'f , nii-zu ffnen.
[Alarme] auswaﬁen und die Taste E T drlcken. L ‘ J
[ ummerLauswahIen unq die Taste( ENT driicken. ( N N

- /// \ = ) 7 /

4. Den Summertyp auswahlen und die Taste ENT drucken.
[Kurz]: Es ertdnt ein kurzes akustisches Signal.
[Lang]: Es ertdnen drei lange akustische Signale.
[Dauernd]: Es ertdnt ein langes, andauerndes akustisches Signal, bis eine Taste
gedruckt wird.

5. Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das MenU zu schlieRen.

6.3 Einstellen eines Alarms

Stellen Sie die Alarme wie nachfolgend gezeigt ein:

Hinweis: Driicken Sie fir den Ankeralarm die Taste WPT/MOB, um den Wegpunkt
an der Position des eigenen Schiffes einzustellen, und stellen Sie diesen als Ziel ein,
vgl. Abschnitt 5.2.1.

1. Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das Hauptmeni zu 6ffnen.
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2. [Alarme] auswahlen und die Taste ENT driicken.

Henii >Alarme

Sunner :

fAnkunft/Anker . hus 0.50 nm

XTE : fhus 0. 005 nm

Geschwindigkeit . hus 10.0 kn

Geschwbas. Ausg. . hus 10.0 kn  SchlieB
10.0 kn  &ffnen

WAAS : fhus

Uhrzeit . fhus 0:00

Fahrt . hus 0 nm

Odometer . hus 0 nn

[MENU/Z00K] : Abbr. /Zuriick [ENTI :Eingeben AJY Juswahl

3. Wahlen Sie ein Alarmelement, und driicken Sie die Taste ENT.

4. Jetzt gibt es folgende Méglichkeiten:
[Ankunft/Anker]

1) Wahlen Sie [Ankunft] oder [Anker], und driicken Sie die Taste ENT.
2) Taste P und ENT driicken.

3) Geben Sie den Alarmbereich ein, und driicken Sie die Taste ENT.
[XTE], [Geschwindigkeit], [Reise] und [Odometer]

1) [An] auswahlen und die Taste ENT drlcken.

2) Taste >}Jnd ENT driicken.

/ 3) Geben Sl\ dehWert em,, uhd/dr(]ck n Sie (ETaste ENT.
Lwaas] .
\[ﬁ?.] augwahlen und die\TasteﬂENT driicken. T ‘ \

hr rzeltL

. \
[An] auswahlen und die Taste ENT dricken.

N

1)

) Driicken Sie die Tasten » und ENT in dieser Reihenfolge.

) Geben Sie die Uhrzeit ein, und driicken Sie die Taste ENT.

) Drlicken Sie fiir die 12-Stunden-Anzeige die Tasten P und ENT.
5) Wabhlen Sie [AM] oder [PM], und driicken Sie die Taste ENT.
[Geschwbas. Ausg.]

W

1) [An] auswahlen und die Taste ENT driicken.
2) Taste » und ENT driicken.

3) Geben Sie die Geschwindigkeit ein, bei der das Kontaktsignal geschlossen
werden soll, und driicken Sie die Taste ENT.

4) Taste ¥ und ENT dricken.

5) Geben Sie die Geschwindigkeit ein, bei der das Kontaktsignal getffnet wer-
den soll, und driicken Sie die Taste ENT.

5. Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das MenU zu schlieRen.
Hinweis 1: Wahlen Sie zum Aufheben eines Alarms bei Punkt 1 in Schritt 4 [Aus].

Hinweis 2: Sie konnen den Ankunftsalarm oder den Ankerwachalarm aktivieren; bei-
de Alarme kdnnen nicht gleichzeitig aktiviert sein.
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6.4

Alarmbeschreibungen

Ankunftsalarm

Der Ankunftsalarm weist darauf hin, dass sich das eigene Schiff einem Zielwegpunkt
nahert. Der Bereich, der eine Ankunftszone definiert, ist ein Kreis, auf den man von
aullen zufahrt. Der Alarm wird ausgel6st, wenn das Schiff in den Kreis hineinfahrt.

<+— Alarmeinstellung

n ’ <+——— Zielwegpunkt

Position des

eigenen Schiffes
: Alarm ausgel6st

Funktionsweise des Ankunftsalarms
Ankerwachalarm

Der Ankerwachalarm weist darauf hin, dass sich das eigene Schiff bewegt, wenn es
stehen sollte. Bevor Sie den Ankerwachalarm einstellen, missen Sie die aktuelle Po-
sition als Zielwegpunkt einstellen.
//""””7?11:’*// “\
/ ‘Alarmein- \

\

. stellung

\

Zielwegpunkt

: Alarm ausgel6st

Funktionsweise des Ankerwachalarms
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XTE (Kursversatz)-Alarm

Der XTE-Alarm gibt eine Warnung aus, wenn das Schiff von seinem geplanten Kurs
abgekommen ist.

O Gy WLt QO Zielwegpunkt
Position des \ i
cigenen Schiffes IAIarmelnsteIIung
\ : Alarm ausgeldst

Funktionsweise des XTE-Alarms

Geschwindigkeitsalarm

Der Geschwindigkeitsalarm mach Sie darauf aufmerksam, dass die Geschwindigkeit
des Schiffs hoher ist als die Alarmeinstellung.

WAAS-Alarm

Dieser Alarm weist Sie darauf hin, wenn das WAAS-Signal verloren geht. Beachten
Sie, dass "An" nicht ausgewahlt werden kann, wenn [Modus] im [MenU]>[WAAS] auf
[GPS] gesetzt ist.

Uhrzeitalarm | S
Ny \\ \ ( %\// ‘

Dh\ Uhrzeltalarm ﬁ.{nktlomert w@eln ker. HlerbL wrrd ein Vlsueller und ein aku-

st scher- AIarm ausgegeben wenr\me eingestellte Uhrzert errelcmt wird.

Rggsea#arni // \//" N ﬁ/,//

Der Reisealarm wird ausgeldst, wenn das Schiff mehr als die voreingestellte Reise-
entfernung zurtckgelegt hat.

Odometeralarm

Dieser Alarm wird ausgeldst, wenn lhr Schiff die gesamte eingestellte Entfernung zu-
rickgelegt hat.

Geschwbas. Ausg.

Dieser Alarm ist fir Schiffe gedacht, die Uber ein Geschwindigkeitssteuerungssystem
verfiigen. Das Kontaktsignal ist normalerweise offen. Wenn die Geschwindigkeit Ihres
Schiffes Uber der der Einstellung [Schlie3.] liegt, wird das Kontaktsignal geschlossen.
Wenn die Geschwindigkeit Ihres Schiffes unter der der Einstellung [Offnen] liegt, wird
das Kontaktsignal geoffnet.
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7.

WEITERE FUNKTIONEN

7.1

Dieses Kapitel beschreibt die Menuelemente, die nicht in anderen Kapiteln beschrie-
ben sind.

Menu "Plotter-Einst."

Henii »Plotter-Einst.
futon. Weopt-Eing. (C0G) : [_ B0* 10s

C0G-Linie :

C0G/BRG-Ref. . : Hlsswmsend
Haonetische Abweichung : Auto E12 °
WP-Name : Ziel anz.

TTG/ETA SPD : huto b0 s

[MENU/Z00M] :Abbr. /Zuriick [ENT] :Eingeben A /¥ fuswah|

[COG-Linie]
A
D}e COC-,(Llnle kekn auf dem F’lotte?»D/srpTa ein- odEa}Jsgebhendet werden.
/
[COG/BRG-Ref] NN Vi S
\ \ J\ \
De\Kurs de§ Scmﬁs und d\g,- Pellungzum W gpunk(ko nen als’ rechtwelsende oder

missweisende Pellung angeZelgt werden. Missweisende Pellung ist rechtweisende

Peilung plus (oder minus) magnetische Deviation der Erde. Verwenden Sie die Pei-
lungsreferenz im Einklang mit dem angeschlossenen Kompass: missweisend fur ei-
nen magnetischen Kompass, rechtweisend fiir einen Kreiselkompass.

[Magnetische Abweichung]

Die Position des magnetischen Nordpols weicht von der des geografischen Nordpols
ab. Dadurch ergibt sich ein Unterschied zwischen tatsachlicher und magnetischer
Nordrichtung. Dieser Unterschied wird Missweisung genannt; er variiert je nach dem
Beobachtungspunkt auf der Erde. Ihr Gerat ist mit allen magnetischen Abweichungen
auf der Erde vorprogrammiert. Um die Genauigkeit zu erhéhen, kann die Missweisung
aber auch manuell eingeben werden. Stellen Sie [COG/BRG-Ref.] im Menu [Plotter-
Einst.] auf [Missweisend] ein, um die magnetische Abweichung zu verwenden.

Gehen Sie zur manuellen Einstellung der magnetischen Abweichung wie folgt vor:

1) Andern Sie, wenn nétig, die Koordinaten von Ost nach West oder umgekehrt.
2) Geben Sie den Wert nach einer nautischen Karte ein.
3) Taste ENT driicken.
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7.2

7-2

[TTG/ETA SPD]

Geben Sie zur Berechnung der verbleibenden Reisezeit und des geschatzten An-
kunftszeitpunkts Ihre Geschwindigkeit wie nachfolgend gezeigt ein.

Wahlen Sie [TTG/ETA SPD], und driicken Sie die Taste ENT.

2. Wabhlen Sie [Auto] oder [Manuell].
[Auto]: Automatische Geschwindigkeitseingabe (GPS-berechnete Geschwindig-
keit)
[Manuell]: Manuelle Geschwindigkeitseingabe (1 bis 999 Sek.)
3. Taste ENT drucken.
Driicken Sie die Tasten P und ENT in dieser Reihenfolge.

5. Geben Sie bei der Einstellung [Manuell] die Geschwindigkeit ein und driicken Sie
die Taste ENT.

Menu "GPS-Setup”

Das Menu [GPS-Setup] glattet Position und Kurs, bildet den Durchschnitt der Ge-
schwindigkeit, wendet den Positionsversatz an und deaktiviert nicht ordnungsgemaf
funktionierende Satelliten.

Henii >GPS-Setup
| patum— |\ 3 Y 1

4 Navigation’  \  : Rhumblinie L | >
\. Position glatten \ @ DO's )/ —
- -5/C glatten | 5 sN \ N
\ Breiten-Offset ~ : 0.000°N__ \ )
|| Langen-0ffset \0.000°E I
v Sats deaktivieren : -- -- --

Sat. Elevation :5°

[MENU/Z00M] : Abbr. fZuriick [ENT] :Eingeben AW fuswahl

[Datum]

Ihr gerat ist so programmiert, dass es die meisten Kartensysteme der Welt erkennen
kann. Obwohl sich das System WGS-84 als GPS-Standard durchgesetzt hat, sind an-
dere Kategorien von Seekarten immer noch weit verbreitet. Wahlen Sie das verwen-
dete Kartensystem aus und nicht das Gebiet, in dem sich lhr Schiff bewegt. Wahlen

Sie [WGS84] (Standardeinstellung), [WGS72] oder [Sonstiges] (Eingabe der Karten-
nummer erforderlich).

[Navigation]

Wenn Sie ein Ziel einstellen, zeigt das Gerat die Entfernung, die Peilung und den Kurs
zu diesem Ziel an. Entfernung und Peilung werden mithilfe der [GroRkreis]- oder
[Rhumblinien]-Methode angezeigt. Auch die Gesamtstrecke der Route wird berech-
net. Kursversatzfehler werden nur bei der [GroRkreis]-Methode berechnet.

[Rhumblinie]: Diese Methode berechnet die Entfernung und die Peilung zwischen
zwei auf einer Seekarte eingezeichneten Punkten. Da die Peilung konstant gehalten
wird, ist diese Methode ideal fiir die Navigation auf kurze Entfernungen geeignet.



7. WEITERE FUNKTIONEN

[GroBRkreis]: Diese Kurslinie reprasentiert den kiirzesten Kurs zwischen zwei Punk-
ten auf der Erdoberflache, entsprechend einem zwischen beiden Punkten gespannten
Faden. Da haufige Kursanderungen erforderlich sind, ist diese Methode am besten flr
die Navigation Uber lange Strecken geeignet.

[Position glatten]

Wenn die Empfangsbedingungen unginstig sind, kann die GPS-Bestimmung stark
schwanken, auch wenn sich das Schiff nicht bewegt. Diese Schwankung kann durch
Glattung der rohen GPS-Fixes reduziert werden. Der Einstellungsbereich reicht von 0
(keine Glattung) bis 999 Sekunden. Je héher die Einstellung, umso glatter die Rohda-
ten; eine zu hohe Einstellung verlangsamt jedoch die Reaktion auf Breiten- und H6-
henanderungen. Dies ist besonders bei hohen Schiffsgeschwindigkeiten
festzustellen. “0” ist die normale Einstellung; diesen Wert erhdhen, falls die GPS-Be-
stimmungen stark schwanken.

[S/C glatten] (Geschwindigkeit/Kurs)

Wahrend der Positionsbestimmung werden Kurs und Geschwindigkeit des Schiffs di-
rekt durch den Empfang von GPS-Satellitensignalen gemessen. Diese Rohdaten kon-
nen aufgrund von Empfangsbedingungen und anderen Faktoren gelegentlich stark
schwanken. Sie kénnen diese regellosen Schwankungen durch Erhéhung der Glat-
tung reduzieren. Je héher die Glattung von Geschwindigkeit und Kurs, umso glatter
die Rohdaten (wie bei der Glattung von Breite und Lange). Eine zu hohe Einstellung
verlangsamt jedoch dle Reaktion auf Geschwmdlgkelts und Kursanderungen. Der
Sekunden.

onnerrem;g/oﬁset Wert aufﬁle vom GPS-Em fanber generlerte Position nach
Brelteund Lan anwenden, umdle Prézisi sbe?tlmmung zu erhohen.

Sats deaktivieren] (Satellit

Jeder GPS-Satellit sendet die Nummern abnorm funktionierender Satelliten in seinem
+LAlmanach®, der allgemeine Umlaufdaten Uber alle GPS-Satelliten enthalt. Mithilfe
dieser Information eliminiert der GPS-Empfanger automatisch jeden nicht korrekt ar-
beitenden Satelliten aus seinem GPS-Satellitenplan. Es kommt jedoch vor, dass der
Almanach diese Informationen nicht enthalt. Sie kdnnen einen nicht funktionierenden
Satelliten manuell deaktivieren. Geben Sie die Satellitennummern (max. 3 Satelliten)
zweistellig ein.

[Sat. Elevation] (Satellitenelevation)

Einstellen des Orbitintervalls auf dem Satelliteniberwachungsdisplay.
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7.3

7.4

Menu "WAAS"

Henii >WAAS
Hodus UARS |
WAAS-Suche : futo 134

Datensatzkorrektur : 0+

[MENU/Z00M] : Abbr. /Zuriick [ENT] :Eingeben A Y buswah|

*,0“ verwenden (als Standardeinstellung).

[Modus]

Fir die Positionsbestimmung kénnen Sie den Modus [GPS] oder [WAAS] einstellen.

[WAAS-Suche]

Fur die WAAS-Einstellung wird der GEO-Satellit automatisch oder manuell gesucht.
Fir die GEO-Satellitennummer vgl. Seite AP-3.

[Auto]: Qg§§y§tgrp/§ucht automatisch den am besten fiir die aktuelle Position geeig-

nete y/g éostétTdﬁ'éreQ\Sétglliten . (Aﬂe\S\awen\ werdenﬁd'mfhé'ﬂbh;).
{ — \ \ ) ) /"

[Manuell]: Manuelle Eingabe eines\ge/gstation' ren Satelliten——_
- \;; ) \ / /

— / \

N
)

J

S~

—

— I N -

L \_—
Verwenden Sie [0] als Standardeinstellung.

Format der Positionsanzeige

Die Position kann in Breite und Lange oder TDs (Loran C) angezeigt werden. Loran
C-Daten sind in dem Gerat fest programmiert.

Henii >TD-Setup

Displav o o' |
Loran C : 7980 :Southeast USA 23-43
AT + 0.0

ATD2 + 0.0

[MENU/Z00M] :Abbr. /Zuriick [ENT] :Eingeben A /W :fuswah|
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[Display]

Auswahl des Positionsformats.

* [xx.xxx’]: Zeigt die L/B-Position ohne Sekunden.
* [xxX’xx.X"]: Zeigt die L/B-Position mit Sekunden.
* [LC TD]: Loran C-TDs

[Loran C]
Gehen Sie bei der Auswahl von [LC TD] unter [Display] wie folgt vor:

1) Taste ENT driicken.

2) Den GRI-Code auswahlen und die Taste ENT driicken.

3) Taste P und ENT driicken.

4) Wahlen Sie sekundare Codes aus und driicken Sie die Taste ENT.

[ATD1]. [ATD2]

Eingabe von TD-Offsets fur hohere Loran C-Positionsgenauigkeit.

Das Menu "System"

Im Men( [System] kénnen Sie verschiedene Dlsplayelnstellungen individuell anpas-

se/n, -wie Efwa bhrZebtmdBafumr

I

\ \ J 4
,i::\i‘ Henii >5ystem \ /) 1
\ Tastent \ 5 |
Ve ::::s:Sﬁrachégn( " Deutsc —

Einheiten . kn

Zeitverschiebung c+ 1:00

Sonmerzeit . hus

Zeitanzeige : 245tunden

Datunsanzeige o DD/HHM/YY

Deno

Selbsttest

Reset

[MENU/Z00M] : Abbr. /Zuriick [ENTI :Eingeben A /Y Juswahl

[Tastenton]

Tastenton ein- oder ausschalten.

[Einheiten]

Mit dem Meni "Einheiten" kdnnen Sie die Malieinheiten flr Entfernung und Ge-
schwindigkeit aus den unten angegebenen Mdglichkeiten auswahlen.

nn, kn

kn. kn/h
s, nph

7-5
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[Zeitverschiebung]

GPS verwendet UTC-Zeit. Wenn Sie lieber Ortszeit verwenden wollen, geben Sie die
Differenz zwischen der Ortszeit und der UTC-Zeit ein (Bereich: -14:00 bis +14:00, 15-
minutige Schritte).

[Sommerzeit]

Wahlen Sie fur Lander, in denen die Sommerzeit gilt, [An], um die Sommerzeit zu ak-
tivieren.

[Zeitanzeige]

Sie kdnnen die Zeit im 12- oder im 24-Stundenformat anzeigen.

[Datumsanzeige]
Wahlen Sie die Datumsanzeige, [TT/MMM/JJ] oder [MM/TT/JJ].

Demo

Das Demonstrationsdisplay ermoglicht einen simulierten Betrieb des Gerates. Sie
kénnen die Geschwindigkeit manuell und den Kurs manuell oder automatisch einstel-
len. Alle Funktionen sind aktiv; Sie kbnnen den Kurs andern, Marker eingeben, ein Ziel
einstellen usw.

* [Modus]: Wahlen Sie [An]. Die Anzeige "SIM" wird oben links angezeigt, um Sie zu
informieren, dass das Gerét sich i im Slmulatlonsmodus beflndet Wabhlen Sie [Aus],
umrden \/organga\bzub(echen ) ) ™

. Ggschwmdlgkelt]\Geben Slea G schwindigkeit ,]iSte,Ilé’n) fir den Demon-
str tloTlstdus ein. | N

* [Kurs]: \Alahlen ng[Auto] oc{er/{ManueII] ben Sie bei der ménuellen Eingabe
den Kurs in drei Stellen ein. Beim Auto-Kurs wird ein Rundkurs verfolgt.

» [Breite], [Ldnge]: Geben Sie Breite und Lange der Position ein, um die Demonstra-
tion zu starten.

[Reset] (Trip)

Sie kénnen die Messung der Reiseentfernung auf Null zurlicksetzen. Wahlen Sie [An]
unter [Trip] im MenU [System]>[Reset].

Henii >Svstem >Reset

Fahrt(100.0 nm ahus |
GPS * . bus
Heniieinstel lungen * : hus
Werkseinstel lungen * : hus

[MENU/Z00M] : Abbr. /Zuriick [ENT] :Eingeben A SY duswah|

*: Zu l6schende Elemente (Vgl. Abschnitt 8.5)
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Menu "Benutzer-Display"

Zur Anpassung der Benutzer-Displays [6] und [7] nach Druck auf die Taste DISP (vgl.
Abschnitt 1.4) das Menu [Benutzer-Display] verwenden.

Taste DISP ist Elementname im Menii [Benutzer-
gedriickt Display]
Benutzer-Display 1 | Display [6] [Display 1]
Benutzer-Display 2 | Display [7] [Display 2]

Henii >Benutzer-Displav

Grafik :
Displavl : Tachoneter 0-40 kn
Displav2 : C0G

[MENU/ZQ0M] : Abbr. /Zuriick [ENTI :Eingeben A /W fuswahl

Hinweis: Sie kdnnen das MenU [Benutzer-Display] anzeigen, indem Sie die Taste

ENT im- @enutzel/Dl s-drei Sekunden lang druk-
ken. )

\ - \ -

\raﬂk \ \ \ \\\‘

\ \

Sie k& nendew%ﬂktyp fﬁkdje”analoge - ome{erdisplays aus zwei
Mustern (A und B) auswahlen. Diese unterscheiden sich durch unterschiedliche Zei-
chensatze und Skalierungsschritte. Beachten Sie, dass der hier ausgewahlte Grafik-
typ geringfiigige Auswirkungen auf andere Displays haben kann.

[ Grafik: A | | Grafik: B |

40,0 40,0

COG-Display

34°08.326'N 34°08.326'N
135°09.826'0) 135°09.826'0

40,0 40,0

Tachometer-Display
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[Display 1]. [Display 2]

Sie kdnnen wahlen, welche Elemente auf Benutzer-Display 1 (Display [6]) und 2 ([7])
angezeigt werden sollen: digitale Daten, Tachometer und COG (vgl. Seite 1-7). Wenn
Sie beispielsweise [Aus] fur [Display 2] wahlen, wird das Display [7] nicht angezeigt.

Tachoneter

C0G
fus

Bei [Digital] kdnnen Sie auf dem Benutzer-Display ein bis vier Elemente digitaler Na-
vigationsdaten anzeigen.

1. Die Taste P und ENT nacheinander driicken, um das folgende Fenster aufzuru-
fen.

2. Wabhlen Sie die Bildschirmteilung, d.h. die Anzahl der anzuzeigenden Daten, und
dricken Sie die Taste ENT.
Das Display sieht jetzt etwa wie das nachfolgend gezeigte Beispiel aus - es wer-
den Datenauswahlmaoglichkeiten und die ausgewahlte Bildschirmteilung ange-

zeigt—— " _ .
/ ( N C N ) R ™
“\\ Benutzer-Disp I\(y >Disn}qvl }yﬁtenauswahl J (:/\/;/
( T *A I * )
B) /: %06 "
\/\ﬁ/ - : Fahrt\\/// "”‘q B — —///
D : (06 C D
[MENU/Z00H] :Abbr. /Zuriick [ENTI :Eingeben AV fuswah|
*: Je nach Auswahl bei Schritt 2. AlTA
Al e] [Bc

3. Wahlen Sie [A], [B], [C] oder [D], und driicken Sie die Taste ENT.

Volt

Fahrt 506

Uhrzeit €06

Datun Entfernung

POSN Peilung

Yolt XTE

506 TG

€06 ETA

Entfernung WPT

Peilung FIEI]H_
Seite 1 Seite 2

Odometer: Odometerentfernung
Fahrt: Fahrtstrecke

Uhrzeit: Uhrzeit

Datum: Datum

XTE: Kursversatz

TTG: Fahrtzeit (zu Ziel)

ETA: Voraussichtliche
Ankunftszeit (am Zielort)

POSN: Position WPT: Entfernung/Peilung zum

Volt: Netzspannung Wegpunkt

SOG: Geschwindigkeit tber Grund Keine: Kein Display

COG: Kurs Uber Grund

Entfernung: Entfernung

Peilung: Peilung



7. WEITERE FUNKTIONEN

4. Wahlen Sie die gewlnschten Daten, und driicken Sie die Taste ENT.

5. Schritte 3 und 4 wiederholen, um andere Daten einzustellen.

Sie koénnen die digitalen Daten auch von Benutzer-Display 1 (Display [6]) und 2 ([7])

direkt auswahlen.

1. Dricken Sie die Taste DISP mehrmals, um das gewtlinschte Benutzer-Display 1
oder 2 anzuzeigen, und driicken Sie die Taste ENT, um den Cursor anzuzeigen.

Cursor (ca. sieben Sekunden lang angezeigt)

\

Fahrt
Uhrzeit
Datun Entfernung
POSN Peilung
Yolt XTE
506 TG
C0G ETA
Entfernung WPT
Peilung -

Seite 1 Seite 2

E: Kursversatz
: zeit (zu Ziel)

ETA: Voraussichtliche
Ankunftszeit (am Zielort)

POSN: Position WPT: Entfernung/Peilung zum

Volt: Netzspannung Wegpunkt

SOG: Geschwindigkeit Uber Grund Keine: Kein Display

COG: Kurs tber Grund

Entfernung: Entfernung

Peilung: Peilung

Uhrzeit: Uhrzeit
Datum: Datum

3. Wahlen Sie das anzuzeigende Element aus, und driicken Sie die Taste ENT.

4. Wiederholen Sie, falls erforderlich, die Schritte 2 und 3 fiir weitere Displays.

[Tachometer]

Bei der Auswahl von [Tachometer] kénnen Sie den auf dem Benutzer-Display 1
oder 2 anzuzeigenden Bereich flr das Tachometer anzeigen.

0-40 0-80
0-80 0-160

(kn, mph) (km/h)
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7.7 Menu "E/A-Setup”

Wegpunkt- und Routendaten kénnen von lhrem Gerat auf einen PC, oder von einem
PC auf Ihr Gerat geladen werden.

Es gibt zwei Arten von Routen-Daten: Routen-Daten und Routen-Kommentar-Daten.

Henii >E/A-Setup

Data? * REHT |
Data3 * . REM1
NMEAD183-Version * : 3.0

WPTS/RTES auf PC speichern
WPTS/RTES von PC laden
Yerkabelungsinfo. NMEA 0183
Verkabelungsinfo. CAN Bus-Gerdte *

[MENU/Z00M] : Abbr. fZuriick [ENTI :Eingeben A /¥ fuswahl
*: Vgl. Kapitel 9.

Hinweis: Wahrend des Up- oder Download-Vorgangs kann keine Positionsbestim-
mung vorgenommen werden.

Einstellen der Software fiir die Kommunikation mit dem PC
S — / \\

Bavdrate | | 38400 BiUS )
Zeichenlange . lesit J \
Pa?ltét,, -~ /) k@ﬂﬁ/ | B
Stop Bit 1 Bit

Flusssteuerung XON/OFF
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Format der Wegpunkt-Daten

$PFEC, GPwpl, llILII, a, yyyyy.yy, a, ¢c—¢, ¢, c—¢, a, hhmmss, xx, xx, xxxx <CR><LF>

123456789101112

oo O A WN =

8:
9:

: Geografische Breite des Wegpunktes
- N/S

: Geografische Lange des Wegpunktes
: O/W

: Wegpunktname (1 bis 8 Zeichen)

: Farbe des Wegpunktes

(NULL/O: schwarz, 1: rot, 2: gelb, 3: grlin, 4: braun, 5: violett, 6: blau)

: Wegpunktkommentar (,@__ (siehe unten.)” + 0 bis 13 Zeichen)

-Interner Markierungscode ist 0x10 bis 0x19. 0x71 bis Ox7A werden immer im 2.

Byte des Markierungscodes platziert.

- In Kommentaren durfen die folgenden Zeichen verwendet werden:

- —?>\(Leerze|chen

éﬁ%DEFG H@Zﬁﬁ@ @t, L%M

0x15: =2 \LL%GZ_\J_ W, ; :Q@yg I;?
\
Flag zu‘{rK \arkierun s Wegpunk T angezeigt, V: ht angezeigt)

UTC (Immer NULL)

10: Tag (Immer NULL)
11: Monat (Immer NULL)
12: Jahr (Immer NULL)
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Format der Routen-Daten

$GPRTE, x.X, X.X, a, ¢--C, C--C, ..., C--C <CR><LF>
2 3 4 5 12

1: Erforderliche Anzahl der Satze fir eine Einheit von
Routen-Daten (1 bis 6). Vgl. Anmerkung.
2: Aktuell verwendete Anzahl von Satzen (1 bis 6)

3: Nachrichtenmodus (immer festgelegt auf ,C“)

4: Routennr. (1 bis 100)

5 bis 12: Name des Wegpunktes (Max. 8 Zeichen, jeder
Wegpunkt-Name mit einer festen Lange von 7 Byte)
1. Byte: ,-“ (Bindestrich)= skip ON,
. (Leerzeichen)= skip OFF
Nach dem 2. Byte: Wegpunktname
(1 bis 8 Zeichen)

Hinweis: Eine Route kann max. 30 Wegpunkte beinhalten, und der
GPRTE-Datensatz fir einen Satz Routen-Daten kann die Begrenzung
von 80 Byte Uberschreiten. In diesem Fall werden die Routen-Daten in

an(emﬁs : gil{die Anzahl
er Satze an, in'die die Rout geteilt wur@ )
) )

$PFEC, GPrtc, x, c--c, c--c <CR><LF>

1 2 3

1: Routennr. (1 bis 100)
2: Routen-Kommentar (max. 18 Zeichen, variable Lénge)

3: Routen-Name (max. 6 Zeichen, variable Lange)

Ende des Satzes

$PFEC, GPxfr, CTL, E <CR><LF>
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7.7.2

7. WEITERE FUNKTIONEN

Laden von Daten auf einen PC

1.

Verbinden Sie einen PC an lhrem GP-33 an; befolgen Sie dazu das Verbindungs-
diagramm am Ende dieses Handbuchs.

Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das Hauptmenu zu 6ffnen.
Wabhlen Sie [E/A-Setup], und driicken Sie die Taste ENT.
Wahlen Sie [WPTS/RTES auf PC speichern], und driicken Sie Taste ENT.

Henii >EfA-Setup >WPTS/RTES sp.

A11e WPTS / RTES werden auf PC gespeichert.
PC-Port auf 38400. B Bit. p-n. sl. Xon/Xoff.

Speichern starten?

Ja Nein |

[MENU/Z00M] :Abbr. fZuriick [ENTI :Eingeben AV huswahl

Driicken Sie 4, um [Ja] auszuwahlen, und driicken Sie die Taste ENT, um den
Uploadvorgang zu starten.

Wenn die Meldung erscheint, dass der Vorgang abgeschlossen ist, dricken Sie

eine beliebige Taste.
/ \

Laden von Daten von emem/ci L |

B&acmen Sie, dass alle mﬁ GP-33\géspeich

rten Wg)ljnkt- un?j Routendaten ge-

Iosah{ werde)n werﬁ Sie eﬁ\en DateﬁuploadJ von elnbm PC durdhfuhren

1.

Verblnden Sie einen PC an lhrem GP-33 an; befolgen Sie dazu das Verbindungs-
diagramm am Ende dieses Handbuchs.

Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das Hauptmenu zu 6ffnen.
Wiahlen Sie [E/A-Setup], und driicken Sie die Taste ENT.
Wahlen Sie [WPTS/RTES von PC laden], und driicken Sie Taste ENT.

Henii E/A-Setup >WPTS/RTES laden

Beim Laden werden akt. WPT/RTE-Daten geldscht.
PC-Port auf 38400. 8 Bit. p-n. sl. ¥on/Xoff.

Laden starten?

la Nein |

[MENU/Z00M] : Abbr. /Zuriick [ENTI :Eingeben A /Y - fuswah|

Driicken Sie d, um [Ja] auszuwahlen, und driicken Sie die Taste ENT, um den
Downloadvorgang zu starten.

Wenn die Meldung erscheint, dass der Vorgang abgeschlossen ist, driicken Sie
eine beliebige Taste.
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8.

WARTUNG, FEHLERSUCHE

8.1

HINWEIS

Keine Farbe, Rostschutzmittel oder
Kontaktspray auf Kunststoffteile oder
die Beschichtung des Geréts auftragen.

Es kdnnen Bestandteile enthalten sein, die
die Kunststoffteile und die Beschichtung
des Geréts beschadigen kénnen.

Wartung

Fir eine dauerhafte Leistung ist eine regelmaRige Wartung unerlasslich. Fir eine
dauerhafte Leistung sind die folgenden Prufungen regelmafig durchzufuhren.

« Uberprifen, ob die Anschliisse an der Riickwand fest sitzen und frei von Rost sind.

}!berpwfen ﬁ5 dasgfduﬁgssysWder Erdungsdraht fest sitzt.

* | Uberprufen; ob\jle Akkuanschliisse sauber und frEvA)n Rost/sind.

\Staub oder Schautz kann mit ergem weichen TUCE Gehéuse entfernt werden.

ebenenfall/rhlt Was@er verdiinntes, mildes R nlgI]TJngsmrtteI verwenden. KEI-
“NE chefmschen Reiniger ZUKRelnlgung dé?SlChthFHtES verwenden, da sie Farbe
und Markierungen angreifen kénnen.

» LCD vorsichtig mit Seidenpapier und LCD-Reiniger abwischen, um Kratzer zu ver-
meiden. Zum Entfernen von Verschmutzungen und Salzablagerungen LCD-Reini-
ger verwenden; mit Zellstoffpapier langsam wischen, bis der Schmutz oder das Salz
sich auflést. Das Papier haufig wechseln, damit das Salz oder der Schmutz keine
Kratzer auf dem LCD verursacht. Zur Reinigung keine Losungsmittel wie Verdun-
nung, Azeton oder Benzol verwenden. Verwenden Sie auch keinen Kaltreiniger
oder eine Antibeschlag-Losung, da diese die Beschichtung des LCD-Displays ent-
fernen kdnnen.

Lebensdauer des LCD

Die Lebensdauer des LCD betragt ca. 50.000 Stunden. Die tatsachliche Lebensdauer
hangt von der Umgebungstemperatur und der Luftfeuchtigkeit ab. Wenn die Helligkeit
nicht ausreichend erhoht werden kann, fragen Sie lhren Handler nach Ersatz.



8. WARTUNG, FEHLERSUCHE

8.2 Fehlersuche

Dieser Abschnitt behandelt die Behebung einfacher Probleme, die der Anwender in
der Regel selbst vornehmen kann. Ist der normale Betrieb nicht wiederherzustellen,
sollten Sie das Gerat nicht 6ffnen. Beauftragen Sie dann einen Fachmann mit der Re-

paratur.
Symptom Abhilfe
Das Gerat kann nicht einge- Uberpriifen, ob das Netzkabel fest angeschlossen
schaltet werden. ist.

Netzkabel und Stecker auf Beschadigung prufen.

Batteriespannung Uberprifen.

Kein Bild erscheint. Taste O /BRILL mehrmals driicken, um die Hel-

ligkeit zu erhdhen.

Auf einen Tastendruck erfolgt Gerat aus- und wieder einschalten. Wenn das Prob-
keine Reaktion. lem bestehen bleibt, wenden Sie sich an lhren Han-
dler.

Die Position wird nicht innerhalb | Uberpriifen, ob der Antennenanschluss fest sitzt.

von 90 Sekunden bestimmt. - -
Die Zahl der Satelliten auf dem Satel-

litenliberwachungsdisplay Gberprifen. Wenn zwei

oA oder weniger Satelliten angezeigt werden, Gber-
/ (7\\\ "'\\ {‘prifen, obzwischen Antenneneinheit und Satelliten
( — \ \{-ﬁnd}e isse vorhanden §“ind./ J
Die Position ist falsch. | | Ubgfpriifen, ob auf dtm\ PS-Einstellungsbild-
. > / \ schirm das richtige geodatische  System eingestellt
L — \ /iSt. — _—

Positionsoffset auf dem GPS-Einstellungsbildschirm

eingeben.
Loran C-TDs werden nicht an- Die Loran C-Daten auf dem Bildschirm [Pos/TD-Set-
gezeigt. up] Uberprifen.
Loran C-TDs sind falsch. Auf dem Bildschirm [Pos/TD-Setup] TD-Offset
eingeben.
Die Peilung ist falsch. Auf dem Bildschirm [Plotter-Einst.] die magnetische

Abweichung Ulberprifen.
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8.4

8. WARTUNG, FEHLERSUCHE

Anzeige der Meldungstafel

Wenn ein Fehler auftritt, werden auf dem Bildschirm eine Meldung und ein Alarmsym-
bol angezeigt. Die Meldungstafel zeigt die Fehlermeldungen an (vgl. Seite 6-2), die in
der nachfolgenden Tabelle erlautert werden.

Meldung und Bedeutung

Meldung Bedeutung, Abhilfe
"GPS FEHLER!" Kundendienst verstandigen.
"KEIN GPS-FIX!" Kein GPS-Signal. Antennenkabel Uberprifen.
"RAM-FEHLER!" Kundendienst verstandigen.
"ROM-FEHLER!" Kundendienst verstandigen.
"BACKUPFEHLER!" RAM-Daten beschadigt. Versuchen Sie, die Back-
updaten zu l6schen.

Diagnoseverfahren

Der Diagnosetest Uberprift ROM, RAM, Eingabedaten, GPS-Platine, Tastatur und
LCD. Mithilfe dieser Tests kann der Benutzer den Servicetechniker bei der Fehlersu-
che unterstutzen

1/Taste MENUL;OOWI zwei Mal d\rpc n, um das eﬁu 2u Bffnen.
S
2 \[System] ausWahIenkmd dle\Tas}(e ENT dricken-— ——

~
3 \kSerstTest] awahlen\und dlé Taste ENT druc en. ‘ /‘
\/J N — ~ —
LCD-Test

4. [Systemtest] auswahlen und die Taste ENT dricken, um den Test zu starten.
Die Ergebnisse werden einzeln als "OK" oder "NG" (fur "Nicht gut") angezeigt. Bei
jedem "NG"-Ergebnis sollten Sie den Test erneut durchfihren. Wird "NG" weiter-
hin angezeigt, wenden Sie sich an lhren Fachhandler.

Henii =Svstem >Selbsttest >Svstentest
1—= ROM oK R 0K . (N[5 =——5
2_ 0 Data3 : --
3— G5  OK
4 )l CPU Main:2051530-XX.XX GPS . 48502640-XX
. CPU Bont:2051531-XX. XX CPU CAN LD:  2051532-XXXX .~
Yy Yy ' N )
p M M 4 D ‘.
— — — .~ Tastentestfeld
Mo M M v '
Zun Verlassen [MENU] dreimal driicken.

XX: Programmversionsnummer
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8.5

Nr. Testelemente Beschreibung
1 [ROM]-, [RAM]-Test Richtig: "OK", Falsch: "NG"
2 [Data3]-Test “” (Dieser Test wird nur im Werk verwendet.)
3 [GPS]-Test Richtig: "OK", Falsch: "NG"
4 Programmversion- Die Nummer der derzeit verwendeten Programmversion
snummer wird angezeigt.
5 [CNT] Zahl der Testwiederholungen.

5. Nacheinander alle Tasten dricken.
Die entsprechende Markierung auf dem Display wird rot angezeigt, wenn die Ta-
ste korrekt funktioniert.

Taste MENU/ZOOM dreimal driicken, um das Testfenster zu schlief3en.

[LCD-Test] auswahlen und die Taste ENT drlcken.

Bei jedem Tastendruck wechselt das LCD-Muster in der unten dargestellten Rei-
henfolge.

Rot—Grin—Blau—Rot (Abstufung)—Griin (Abstufung)—Blau (Abstu-
fung)—»>Weill—Schwarz—Weilt/Schwarz (Abstufung)—zuriick zum Systembild-
schirm.

Hinweis: Zum Abbrechen des Tests die Taste MENU/ZOOM drtcken.
8. Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das Menu zu schlief3en.

. / \

T / ) L
N \
/
Da{en Ioschen \\ y —
Sie anQen GPS Date Menu\elnstellungen und alle BE(JApdaten/* I6schen, um von
vorn izu- begtnnen (*nicht Sprache; Einheitenund TD).——

1. Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das MenU zu 6ffnen.
2. [System] auswahlen und die Taste ENT drlicken.

3. [Reset] auswahlen und die Taste ENT drlcken.

Henii >Svsten >Reset

Fahrt{(100.0 nm) aius |
GPS T Aus
Heniieinste | lungen : hus
Werkseinstel lungen : Aus

[MENU/Z00M] : Abbr. /Zuriick [ENT] :Eingeben ASY fuswahl

4. Wahlen Sie [GPS], [Menleinstellungen] oder [Werkseinstellungen], und driicken

Sie die Taste ENT.
5. [An] auswahlen und die Taste ENT driicken.

6. < dricken, um [Ja] auszuwahlen, anschlieRend die Taste ENT driicken.
[Menieinstellungen], [Werkseinstellungen]: Gehen Sie zum Installationseinstel-
lungsbildschirm. Wahlen Sie die Sprache und driicken Sie dann nacheinander die
Tasten ENT und MENU/ZOOM.




9. INSTALLATION

9.1 Gerateubersicht

Standardzubehdr
Name Typ Code-Nr. | Menge Anmerkungen

Empfangereinheit GP-33 - 1

Antenneneinheit GPA-017 - 1 m.10 m-Kabel

Installationsmaterial CP20-03300 - 1 Satz | -M12-05BM+05BF-060
-CP20-03310

Zubehor FP20-01200 - 1 Satz | Siehe Packliste am Ende
dieses Handbuchs.

Optionales Zubehor

Name Typ Menge Anmerkungen
Verbindungsbox FI-5002 000-010-765
Kabelsatz - | ~| KON-004-02M ~_|-001-090- 10 |
Rechtwmkllger An\ \ O.13-QA33/0> 0( 0-803-23&% <Zﬁr Montage der Anten-
t@nenful& ‘ \ \// ( ‘ neneinheit einen
= ] auswahlen. (Vgl. die In-
\;}}ﬁugerﬁmten/ NO.13-QA310 000-803- ~— stallationsanleitung am
nenful} Ende dieses Hand-
Antennenfuf fir die | NO.13-RC5160 | 000-806-114 buchs).
Reling
Masthalter CP20-01111 004-365-780
NMEA-Anschluss SS-050505-FMF- | 000-168-603-10 | CAN-Bus-Distributor,
TS001 Mikro-Stil
NC-050505FMF- | 000-160-507-10 | CAN-Bus-Distributor,
TS001 Mini-Stil

9.2 Installation des Empfangsgerats

9.2.1 Hinweise fiir die Installation

Das Empfangsgerat eignet sich fur die Montage auf einem Tisch, unter einem Tisch
oder in einem Pult. Die Montageanleitung entnehmen Sie bitte den Umrisszeichnun-
gen am Ende dieses Handbuchs. Die folgenden Punkte sind bei der Auswahl eines

Einbauortes zu beachten:

* Nicht in der Nahe von Abluftrohren und Liftungséffnungen einbauen.
» Achten Sie auf gute Belliftung des Montageortes.
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9.2.2

* Montieren Sie das Gerat an einem Ort, an dem nur geringe Sté3e und Vibrationen
auftreten.

» Bringen Sie das Gerat in sicherem Abstand zu Geraten an, die elektromagnetische
Felder erzeugen, wie etwa Motoren oder Generatoren.

* An den Seiten und der Ruckseite des Gerats muss ausreichend Platz fir die War-
tung bleiben. Einen ausreichenden Kabelzuschlag lassen, um Wartung und In-
standhaltung zu erleichtern.

» Beachten Sie die Entfernungsangaben (vgl. Seite ii), um Stérungen an einem Ma-
gnetkompass zu vermeiden.

» Bringen Sie das Gerat so an, dass es vor direkter Sonneneinstrahlung geschuitzt ist.
Ein LCD-Monitor kann durch langere Sonneneinstrahlung beschadigt werden.

+ Die optimale Sichtentfernung betragt 0,6 m. Beachten Sie diesen Abstand bei der
Wahl des Montageorts.

Tisch- und Untertisch-Montage

1. Schrauben Sie die Griffschrauben ab, um die Empfangereinheit vom Aufhanger
zu entfernen.

Am Einbauort vier Fihrungslocher flr Blechschrauben (5x20) bohren.

Den Aufhanger am Einbauort mit vier Blechschrauben (5x20, im Lieferumfang
enthalten) befestigen.

. Die Kabel an der Rickseite der Empfangereinheit befestigen (vgl. Abschnitt 9.4).
o~ L N ) Ve
S. F{Jr Wartungsabstande siehe die Urjn?ézelchnung am}Ende@leses Handbuchs.
Das Empfangergerat in\Qen Auﬁw‘%ﬁéer setzen und /Trl'ﬁééh{auben festziehen.
( \\ ) R // )

> - /

Empfangereinheit

&

Blechschrauben
(5x20, 4 Stck.)

Aufhanger
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9.2.3 Blindige Montage

1. Nach der Papierschablone (mitgeliefert) einen Ausschnitt am Einbauort fertigen.
2.  Am Einbauort vier Fihrungslocher flr Blechschrauben (3x20) bohren.

3. Schrauben Sie die Griffschrauben ab, um die Empfangereinheit vom Aufhanger
zu entfernen.
Dieser Aufhanger kann entsorgt werden.

4. Die vordere Abdeckung durch Ldsen der Verschllisse an der Rickseite der Ab-
deckung von Hand in der unten gezeigten Reihenfolge von der Empfangereinheit
entfernen.

Mee]@oi
\ \ ]
\ t\:/‘ ;4 N\ //
Ol

\\_,/@ \\_//
5. Den Montagedampfer (Schwamm) an der in Schritt 1 gebohrten Offnung oder der
Empfangetemheﬂﬁnbnngam
6/ Die K‘abel a\der Rklckselte\der E fan erelnhéﬂbéfestlg\ (vgl. Abschnitt 9.4).

7\l\¢t vier Blechs\hraub{sn (3x2¥5 Lieferumfang enthalten) dle Empfangereinheit
\n Mohtageo/befestl%en un dle vordere Abd ck Iatte wjder anbringen.

Q

Montageoff-
nung

. ) =\ Empfan-
gereinheit - ~

Blechschrauben
(3x20, 4 Stck.)

Frontplatte

9-3
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Hinweis: Wenn Sie das Gerat von dem Montageort entfernen, verwenden Sie dazu
die Abnehmhilfe (im Lieferumfang enthalten), um die Platte wie unten gezeigt abzu-
nehmen.

/'~ Qﬂ@ Herunterziehen
| (1) Einfugen

9.3 Installation der Antenneneinheit

Die Antenneneinheit wird anhand des Antenneninstallationsschemas am Ende dieses
Handbuchs installiert. Die folgenden Punkte sind bei der Auswahl eines Einbauortes
fur die Antenneneinheit zu beachten:

« Wahlen Sie eine Stelle aul3erhalb des Radarstrahls. Der Radarstrahl behindert oder
verhindert andernfalls den Empfang des GPS-Signals.

. Der Montag%ﬁsolltemweﬁwt&mqghcﬁmeﬁer%ﬁt}HF ntenne entfernt
n. Ein GPS- Enﬁsfangér wird von deo/(rm nlscheLWbIIen einer VHF-/UHF-An-
tehne  gestort. \\\ \ \ 1/ < ~

. Au?\@r L|n|e\ZW|s N Ant nne un\iSatelllte darf sich #eln Stcyobjekt befinden.
Objekte- 2zwischen Antenne und einem Sat : in‘Mast, konnen den
Empfang blockieren oder die Erfassung verzogern.

» Montieren Sie die Antenne so hoch wie moéglich, um Stérungen durch Objekte oder
Spritzwasser zu vermeiden. Gefrierendes Wasser kann den Empfang des GPS-Sa-
tellitensignals storen.

Hinweis 1: Das Antennenkabel nicht klrzen.

Hinweis 2: Wenn das Antennenkabel durch eine Offnung gefiihrt werden muss, durch
die der Anschluss nicht passt, I6sen Sie den Anschluss mit einer Pinzette und einem
3/8-Zoll-Maulschlissel. Befestigen Sie ihn wieder wie unten gezeigt, nachdem Sie
das Kabel durch die Offnung gefiihrt haben.

, Dichtung (rotbraun)
Federscheibe

Abschirmung

Mutter Kontaktstift
/ Anschluss
[—— [
i .
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9.4 Anschlusse

Wenn kein CAN-Bus angeschlossen ist

Wenn Sie kein CAN-Bus-Gerat anschlie3en, nutzen Sie die roten und schwarzen
Adern des Kabels M12-05BM+05BF-060 fir den Anschluss an die 12-24 V DC-
Schalttafel. (Andere Adern missen Sie einzeln schneiden und verbinden).

Antenneneinheit
GPA-017

Empfangereinheit
GP-33

mit 10 m Kabel

Erdung
KON-004-02M-Kabel

@ (fur NMEA 0183)
— > Navigationsgerat, PC,
— Externer Alarm usw.
M12-05BM+05BF-060-Kabel, 6 m
(Rot: +, Schwarz: -)

_— P— r \S \ g »\\ — — —
O N (204 ) ) D
\ ~ / S~
S N // TN
Ny |
\ _ — ;/ / / e ~— 7,,,///
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Verbindung mit der optionalen Verbindungsbox FI-5002

Ausflhrliche Informationen fiir Servicetechniker zur Verkabelung des CAN-Bus finden
Sie im Dokument “Furuno CAN bus Network Design Guide (TIE-00170-%)".

p
="
"H 0|0 |
-
M12-05BM+05BF-060 (6 m)
[ CN2 zu CN5 verwenden. | . _
Netzkabel (2 m) Seitenansicht
WeéfZchhwarz FI1-5002 (optional)
S
. CN3 - CN5 CN2
zur Schalttafel [12V DC]| [DROP BACKBONE
MC-Stecker

(12 V DC) \

Kabel mit
mitgeliefertem
Kabelbinder

Ansicht von oben

) 7;\\
befestigen. / u.&ﬂ&\% L/\ _
. Vo eltungpdesJV/Z 05BM»/BF-66O Kabels un@ MC- Stéckers

Q Schlrm

]

Befestigungsschraube

yf»\/‘

MC-Stecker

6 mm  Vorbereitung des Kabels | Schwarz | #3

Ableitung | #1
Rot #2
Weil3 #4
Blau #5

1. Drahte verdrillen.

2. Befestigungsschraube in Stecker l6sen.

3. Draht in Offnung fiihren.

4. Befestigungsschraube anziehen.

5. Am Kabel ziehen, um die Verbindung zu prufen.

Einftihrung des Drahts

9-6
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Abschlusseinheit

» Bei Anschluss an Backbone-Kabel

GP-33

MFD-BB/8/12

=1

g
/DD:EDEEDED: DDE[EDDJEDI\‘_I

Abschlusseinheit Backbone-Kabel Abschlusseinheit

Versehen Sie die folgenden Abschlusseinheiten mit beiden Enden des Backbone-Ka-
bels.

Name Typ Code-Nr. Anmerkungen
Abschlusseinheit’ | -05A -S| ¢ | 000-160-508-10 | Mini-Stecker
cséf:ke BN | A )

C
_ |
Abschlusseinheit | LT MN-OW-SLSOM 000-160-509-10 | Mini-Stecker
puorse) [ )

Abschiusseinheit | LTWMC-05BMMT-SL8001 | 000-168-604-10 | Micro-Stecker
(Stecker)

Abschlusseinheit LTWMC-05BFFT-SL8001 | 000-168-605-10 | Micro-Stecker
(Buchse)

(Bei Anschluss an der optionalen Verbindungsbox FI-5002)
In der FI-5002 gibt es zwei Endwiderstande (R1 und R2).

+ Kein Backbone-Kabel angeschlossen: R1 und R2 auf “AN” stellen.
» Backbone-Kabel angeschlossen: Einen Widerstand auf “AN” stellen.
+ Zwei Backbone-Kabel angeschlossen: R1 und R2 auf “AUS” stellen.

Einstellposition
0[O O]j: ON
[0 O] o: OFF
R2 R1 /

Vo,
TV
CN2 CN2

CN3 CN4  CNb
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9. INSTALLATION

9.5 Einstellen der Sprache

Wenn Sie das Gerat nach der Installation zum ersten Mal einschalten, werden Sie da-
nach gefragt, welche Sprache Sie verwenden mochten. Mit A oder ¥ die Sprache
auswahlen und Taste ENT drlicken.

9.6 Eingang/Ausgang-Daten

Dieses Gerat gibt die nachfolgend aufgerhrten NMEAO183 oder CAN-Bus-Daten ein
und aus. Beachten Sie, dassﬁ&NM r3. O) auf dem Bild-

schlrm [E/A»Setup]‘ausge\xvahlt wérden k7r/ L ‘ ;‘
Data 1: CAN-Bus- P\rt (Emg@\ ( ‘
~ )
\ Ve PGN— \Beschrelbung‘ - = —Anmerkung

059904 ISO Request

060928 ISO Address Claim

061184 #4=0 Self Test Group Function

065286 Proprietar; Anfrage Bootstatus

126208 Request Group Function

Command Group Function
126720 #4=1 Memory Clear Group Function
126720 #4=2 Reset Group Function




Data 1: CAN-Bus-Port (Ausgabe)

9. INSTALLATION

PGN Beschreibung Ausgabezyklus
059392 ISO-Bestéatigung k. A.
060928 ISO Address Claim k. A.
061184 Self Test Group Function k. A.
126208 NMEA-Bestatigungsgruppenfunktion k. A.
126464 PGN List Transmit und Received PGNs k. A.

Group Function
126720-1 Memory Clear Group Function k. A.
126720-2 Reset Group Function k. A.
126992 System Time 1000
126996 Product Information k. A.
127258 Magnetische Abweichung 1000
129026 COG & SOG, Rapid Update 1000
129029 GNSS Position Data 1000
129033 Time & Date 1000
129044 | Datum —— {10000
129283 | Cross Track Erro\\\(Ku/} ersatz) | 1000
${9284\\ Navi}qationédaten \/ 1000
1\@9%&:;{/,/Navigationsr&uefvv'ﬁjlrnformaﬁgn;*/f—kf%
129538 GNSS Control Status k. A.
129539 GNSS DOPs 1000
129540 GNSS Sats in View 1000
130822 Unit Division Code k. A.
130823 Browser Control Status k. A.




9. INSTALLATION

9-10

Data 2/Data 3: NMEA-Ausgabesequenz

Format** [REM1] [REM2] [AP] [GPS]
AAM* ON

APB* ON

BOD* ON

BWC* ON ON

BWR* ON ON

DTM ON ON

GGA ON ON ON
GLL ON ON

GSA ON
GSV ON
RMB* ON ON

RMC ON ON

VTG ON ON ON ON
XTE ON

@n o Jov v |
RTE Nur fiir PC. (Vgl. Kapitel 7) -
[RENNugEmzrqaaq//Echmb\uaw NS k )

[AP]: Autopilot

*: Keine Ausgabe, wenn kein Wegpunkt eingestellt ist.

**- Talker; GP




9. INSTALLATION

Ausgabeeinstellung

7.

Taste MENU/ZOOM zwei Mal driicken, um das Hauptmenu zu 6ffnen.
Wahlen Sie [ E/A-Setup], und driicken Sie die Taste ENT.

Wahlen Sie [Data 2], [Data 3] oder [NMEAO0183 Version], je nach angeschlosse-
nem Gerat.

Taste ENT dricken. Je nach Auswahl in Schritt 3 erscheint eines der folgenden
Displays.

3.0

,Data2/Data3“ ,NMEA0183-Version*

A oder V¥ dricken, um die Option auszuwahlen.

[REM1, 2]: Datenausgabe an Radar, Echolot.

[AP]: Datenausgabe an Autopilot.

[GPS]: Datenausgabe an GPS-Plotter (fiir Service verwendet)

2.0, 3.0: Auswahl der NMEA-version des externen Gerats. Wenn Sie die Versi-
onsnummer nicht kennen, versuchen Sie beide und wahlen Sie die, bei der eine
korrekte Datenausgabe erfolgt.

Taste ENT dricken.

Taste -MENU/ZOOM zwei Mal driicken U-zu schliel3en.
O oL N C ) ) N
\\\%%%\V ~NJ \\ \ \ / L ‘ /"

~N N\ N T

\; ‘ \\ \/’// ’7 \\
™~ \ |
) / N — /
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9-12

Diese Seite ist absichtlich unbedruckt.




ANHANG 1 MENUSTRUKTUR

MENU _ _ _ '
zooM/) | Schiff zentr. (nur bei Anzeige des Plotter-Displays)

— Tracks Speichern (Aus, Entfernung, Auto; 0,00 bis 9,99, 0,7 nm)
Farbe (Rot, Gelb, Griin, Blau, Violett, Schwarz, Braun)
Ldschen (Alle, nach Farbe)
Verw. Trackspeicher (**%)

— Wegpunkte —[ Alpha
Lokal

— Routen —[ Alpha
Lokal

— Plotter-Einst..— Autom. Wegpt-Eing. (COG)
(Aus, An: 15 bis 150°, 1 bis 60 s)
— COG-Linie (Aus, An)
— COG/BRG-Ref. (Rechtweisend, Missweisend)
— Magnetische Abweichung (Auto, Manuell)
— WP-Name (Ziel anz., All anz., Route anz.)
— TTG/ETA SPD (Auto, Manuell)

— Al fh*"lé% ummer (Kurz, Lang, Dauern

{\\ — inku nft/A(Kker /vg )
: Ab,s Ankunft,/Anker, 0,00 bis 99;

T - XTE\(Aus, A/ 0,000 bis 99,999 nm) )

. _+ Gesc wmdgke?t (Aus,/An, 0,0 bis 999,9 kP(

|- Geschwbas. Ausg. (AW(TOTJ—QQQ 9 kn)

— WAAS (Aus, An)

— Uhrzeit (Aus, An; 00:00 bis 23:59)

— Fahrt (Aus, An, 0 bis 99999 nm)

 Odometer (Aus, An, 0 bis 99999 nm)

— Meldungen (Alarm- und Fehlermeldungen werden bei Auftreten angezeigt).

L Ldschen Alle Wegpunkte (Aus, Léschen)
L Alle Routen (Aus, Léschen)

@ Fett: Voreinstellung

AP-1



ANHANG 1 MENUSTRUKTUR

@

— GPS-Einrichtung T Datum (WGS84, WGS72, Andere; 003 bis 173)

— Navigation (Rhumblinie, GroB3kreis)

— Position glatten (0 bis 999 S., 0 S.)

— S/C glatten (0 bis 9999 S., 5 S.)

— Breiten-Offset (0,000 N/S bis 9,999 N/S, 0,000’ N)
— Léngen-Offset (0,000 O/W bis 9,999 O/W, 0,000’ O)
— Sats deaktivieren

— Sat. Elevation (5 bis 90°, 5°)

— WAAS — Modus (WAAS, GPS)
— WAAS-Suche (Auto, Manuell; 120 to 138)

— Datensatzkorrektur (0 bis 27, 99; 0)

— E/A-Einrichtung 7T Data2 (REM1, REM2, AP, GPS)

— Data3 (REM1, REM2, AP, GPS)

— NMEAO183-Version (2.0, 3.0)

— WPS/RTES auf PC speichern

— WPTS/RTES von PC laden

— Verkabelungsinfo. NMEA 0183

— Verkabelungsinfo. CAN Bus-Geréte

— Benutzer-Display — Grafik (A, B)
_ = Display 1 (Digital, Tachometer COG, Aus , 0- 20 0-40, 0-80)
Digital, Tac COG

— Pos/TD- Elnrl\chtumg— Dlsplﬁ(xx XX, XX ", LC TD) @ )

N —Loran C (4990: Cen I Pacific, 11
S = TD1(-99,9 bis +99,9; +0,0)-
— TD2 (-99,9 bis +99,9; +00

— Tastenton (Aus, An)

— Sprache (Deutsch, andere)

— Einheiten (nm-kn, km-km/h, sm-mph)

— Zeitverschiebung (-14:00 - +14:00; -8:00)

— Sommerzeit (Aus, An)

— Zeitanzeige (12 Stunden, 24 Stunden)

— Datumsanzeige (TT/MMM/JJ, MM/TT/JJ)

— Demo ———— Modus (Aus, An)

— Geschwindigkeit (0 bis 99 kn; 20 kn)
— Kurs (Auto, Manuell; 0 bis 359°)
— Breite (N/S; 38°00°N)

— Lange (O/W; 123°00°W)

— Selbsttest (System-Test, LCD-Test)

— Reset — 1 Fahrt (0,00 nm) (Aus, An)

— GPS (Aus, An)

— Menueinstellungen (Aus, An)

— Werkseinstellungen (Aus, An)

AP-2



ANHANG 2 WAS IST WAAS?

WAAS ist ein in Nordamerika verfligbarer Provider des weltweiten SBAS-Navigationssystems
(satellitenbasiertes Verstarkungssystem). CBAS bietet GPS-Signalkorrekturen flir SBAS-Benut-
zer, um eine genauere Positionsbestimmung zu erzielen, normalerweise auf drei Meter. Es gibt
drei weitere SBAS-Anbieter, MSAS (Multi-Functional Satellite Augmentation System) fur Japan,
EGNOS (Euro Geostationary Navigation Overlay Service) flir Europa und GAGAN (GPS And
GEO Augmented Navigation) fiir Indien. Die nachfolgende Abbildung zeigt den Abdeckungsbe-
reich. (Die Genauigkeit kann beeintrachtigt werden, wenn Sie einen GEO-Satelliten verwenden,
der sich nicht an lhrer aktuellen Position befindet). In diesem Handbuch wird allgemein fiir diese
Anbieter “WAAS” verwendet.

Provider Satellitentyp Lange Satellite No.
WAAS Intelsat Galaxy XV 133°W 135
TeleSat Anik FIR 107.3°W 138
EGNOS Inmarsat-3-F2/AOR-E 15.5°W 120
Artemis 21.5°0 124
Inmarsat-3-F5/IOR-W 25°0 126
MSAS MTSAT-1R 140°0 129
MTSAT-2 145°0 137
GAGAN Inmarsat-4-F1/IOR 64°0 127

AP-3



ANHANG 3 LISTE VON BEGRIFFEN

Die nachfolgende Tabelle zeigt die im Gerat GP-33 verwendeten Begriffe.

Begriffe/Symbole Bedeutung
Wegpunkte
OHOé » 3
o ANVl g
Eigenes Schiff
A0
Mann uber Bord
“M”
Kirzester Kurs zum Ziel
+ Cursor
% Prozentsatz
2D, 2D GPS-Positionskorrektur
. Ww2D . [2DWAASPositionfest |
S wap ' | 3D WAAS-Position fest
L ——ap Autopiot =
APR April
AUG August
Auto Automatisch
Hell Helligkeit
BRG Peilung
Komm. Kommentar
COG Kurs Gber Grund
DD Tag
DEC Dezember
Demo, SIM Demo-Modus
Disp Display
DOP Prazisionsabschwachung
E East (Ost)
ELV Hohe
ENT Enter
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ANHANG 3 LISTE VON BEGRIFFEN

Begriffe/Symbole Bedeutung
ETA Estimated Time of Arrival (geschatzte
Ankunftszeit)
FEB Februar
G Ziel
GPS Global Positioning System
I/O Eingang/Ausgang
HDOP Horizontale Prazisionsabschwachung
JAN Januar
JUL Juli
JUN Juni
km Kilometer
kn Knoten
Breite Breite
Lange Lange
Loran C Loran-C
——— M:Mag| Missweisend —
( CMAR | Marz | )
S MAY | [ Mai\) ) R
| MM{(MMM) Monate  — )
mph Meilen pro Stunde
N Nord
nm Nautische oder Seemeile
NMEA National Marine Electronics Association
NOV November
OCT Oktober
Odo Odometer
PDOP Positions-Prazisionsabschwachung
Pos Position
ref. Referenz
QP Quickpoint
REM Fernbedienung
RNG Entfernung
RTE, RT Route
S Sud
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ANHANG 3 LISTE VON BEGRIFFEN

AP-6

Begriffe/Symbole Bedeutung
s Sekunden
S/C Geschwindigkeit/Kurs
SEP September
sm Englische Meile
SOG Geschwindigkeit Gber Grund
SPD Geschwindigkeit
T Wahr
TD Zeitdifferenz
TTG Time To Go (Restreisezeit)
Volt Spannung
W West
WAAS Wide Area Augmentation System
WPT, WP Wegpunkt
XTE Cross Track Error (Kursversatz)
YY Jahr
,C; — . -




FURUNO GP-33

SPEZIFIKATIONEN DES GPS-NAVIGATIONSGERATS

GP-33
1 ALLGEMEINES
1.1 Display-System Farb-LCD, 11,4 cm (4,3 Zoll)
1.2 Effektiver Bereich 95,04 x 53,85 mm, 480 x 272 Punkte (WQVGA)
1.3 Projektion Mercator
1.4 Display Modus Plotter, Steuer, Highway, NAV-Daten, Ziel, Benutzer-Display
1.5 Speicherkapazitat Track: 3.000 Punkte, Wegpunkt: 10.000 Punkte m.

Kommentar (13 Zeichen)
1.6 Routenspeicherkapazitat 100 Routen mit jeweils 30 Wegpunkten
1.7 Alarme Ankunft und Ankerwachalarm, Kursversatzfehler, Odometer-Alarm,
Schiffsgeschwindigkeit, Timer, Trip, WAAS
1.8 Display-Skala
Plotter-Display 0,02/0,05/0,1/0,2/0,5/1/2/5/10/20/40/80/160/320 NM
Highway-Display 0,2/0,4/0,8/1/02/4/8/16 NM

2 GPS-EMPFANGER

2.1 Empfangskanak%—f—f

GPS ( N \12 Kanale paraIIeI f}rr/ 2 atemterL \ >

WAAS 2 Kanal \// —
22 Receiver-Frequenz ;575 42MHz - { 7 ,,,,/:‘
2.3 Receiver<Code ~  C/A- Code WAAS
2.4  Positionsbestim-

mungssystem "Alle sichtbaren Satelliten" ("All in View"), 8-fach-Kalman-Filter
2.5 Positionsgenauigkeit

GPS 10 m (95% der Zeit, 2 drms)

WAAS 3 m (95% der Zeit, 2 drms)
2.6 Nachfiihrgeschwindigkeit 999,9 kn
2.7 Zeit bis

Positionsbestimmung Warmstart: ca. 43 s, Kaltstart: ca. 90 s
2.8 Intervall der
Positionsaktualisierung 1s

3 SCHNITTSTELLE

3.1 Zahl der Ports CAN Bus: 1 Port, NMEAO183: 2 Ports
3.2 Serielle Ausgabe NMEAO0183 Ver2.0/3.0 (aktuelle Schleife und RS-232C)
Datensatze AAM,APB,BOD,BWC,BWR,DTM,GGA,GLL,GSA,GSV,

RMB,RMC,RTE,VTG,XTE,ZDA

SP -1
E4458S01B


yotamura
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FURUNO GP-33

3.3 CAN Bus PGN (NMEA2000)

3.4

5.2
5.3
5.4

6.1
6.2

Eingabedaten 059904, 060928, 061184, 065286, 126208/720

Ausgabedaten 059392, 060928, 061184, 126208/464/720/992/996, 127258,
129026/029/033/044/283/284/285/538/539/540, 130822/823

Kontaktsignal Ereignisschalter (MOB-Eingabe), Geschwindigkeitsalarm (Ausgabe)

SPANNUNGSVERSORGUNG

15 V Gleichstrom: LEN 7 (CAN Bus)
12 - 24 V Gleichstrom: 0,24-0,12 A (Non CAN Bus)

UMGEBUNGSBEDINGUNGEN

Umgebungstemperatur /

Antenneneinheit -25°C bis +70°C
Empfangsgerat -15°C bis +55°C
Relative Luftfeuchtigkeit 93 % bei 40°C
Schutzgrad IP56

Vibration IEC 60945

FARBE DESG/ERAIS/ \ = -

o ~ L\ N SRS
Antennéneinheit-— N9.5\ \ ) / L | )
Empfangereinheit N2.5 \\ \ // {/\ —

\ ~ / f

\\ ) // \\ - ) /

“\/"" — -

SP -2
E4458501B
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FIIRPIIO ) 2
] ] N
%1 TABLE 1
%69 TEXA(mm) NE(mm)
| DIMENSION TOLERANCE
. L < 50| %15
S0 < L €100 25
RN - 00 < L € 500 %3
a7
N -
1-14UNS1B / L
nvwk (23, 4mmk0§) 14 .
EvF: 18143 D P et —
TR 119 st T \ 1/ ) D
TRIRBE: 24170 )/ a—
THREAD PER 25.4mr (1 INCH»- 14\ ) \ \ { \]
PITCH: 18143 mm | ~ J
THREAD LENGTH: 19, ’ —
PITCH DIAMETER: 24, 7mm
\f/ £2 TABLE ?
B F=INE(m) | 737 & & (kgt107)
) TYPE CABLE LENGTH | PLAG MASS
s GPA-017_| 10 IN-P-3 | 06
BEMNDTERZRRI WL X3, A-017S | 0P NC-J-3 015

NOTE
TABLE 1 INDICATES TOLERANCE OF DIMENSIONS WHICH IS NOT SPECIFIED.

W oo Tyamsaa | L e GPA-017/0178
GEOED o TTaEND | L TS
APPRDVE%ar 27707 R.Esumi I 9|\TJ'

WAE |, RS TP M ANTENNA UNIT
WA L OUTLINE DRAWING

FURUNO ELECTRIC CO, LTD.
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